MISTERIOS DE EGIPTO

Fabricante RedRakeGaming - Netwizzy

Version Egipto ORM v1.0.277

Variante Maquinas de Azar

Namero de rodillos 5

Componente de No existen ningln componente de habilidad

habilidad

Botes progresivos No estd conectada a ningun bote progresivo

Rondas de bonus Este juego tiene una ronda de bonus consistente en
tiradas gratuitas

Porcentaje de 95,49%

retorno

Modo automatico Si existe modo automatico con un maximo 100 tiradas
automaticas

Reglas y funcionamiento

Los simbolos Wilds (Desierto y Escarabajo) pueden sustituir a cualquier otro simbolo
excepto Bonus (Sarcoéfago) y otro Wild.

El Simbolo del Escarabajo es un Wild multiplicador que ademas de la funcidn de sustituir,
multiplica el premio total de la tirada por 2, 3 0 4 si aparecieron 1, 2 o 3 simbolos de Wild
multiplicador respectivamente. Este simbolo sélo aparece en los rodillos 2, 3 y 4.

Tres simbolos de Bonus conceden una fase de 7 tiradas gratis con los mismos carretes que
en tirada normal. Durante esta fase, cada simbolo de Bonus incrementa el contador que
concede tiradas adicionales. Este contador también va transformando ciertos simbolos en
Wilds normales.

Los premios se entienden como multiplicador a la apuesta por linea. La maquina se puede
jugar a 1-5-10-15-20-25 lineas. En caso de que una linea pudiese dar mas de un premio,
esa linea se premiara con la combinacidn que produzca el multiplicador mas alto.



El juego en estado estatico (antes de hacer una partida o después de haber hecho una partida sin premio)
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Pantalla con informacion sobre los premios que el usuario puede consultar en cualquier momento durante el
juego

Pantalla de aviso al jugador para dar comienzo a una fase de bonus (fase de tiradas gratis)
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