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Caracteristicas de las apuestas

Nombre del juego

Wheel of Wealth Special Edition

Cantidad de rodillos 5x3
Cantidad de lineas 25
Méaximo de monedas 250

Direccion de linea de pago

De izquierda a derecha

Partidas gratis No

Divisa Euro

Importe de moneda | 0,01, 0,02, 0,05, 0,10, 0,20, 0,25, 0,50
recomendado

Importe de moneda estandar

0,02

estandar

Cantidad de monedas | 250 monedas
permitidas
Cantidad de monedas | 250 monedas

Reglas del juego

GENERAL

No hay elemento de habilidad en el juego base o en aquellos juegos que
incluyan una funcién de bonificacion.
predeterminada por un Generador de niumeros aleatorios (RNG).

El juego automético le permite al jugador jugar automaticamente un nimero
preseleccionado de partidas consecutivas sin tener que interaccionar con el

software.

El juego comienza al presionar Tirada. El GNA determina un resultado y lo
muestra graficamente al jugador. Todos los premios obtenidos se acreditan en
forma automatica, inmediatamente, en la cuenta/ monedero de juegos del

jugador.

El resultado de cada juego se mostrara instantaneamente al participante y se

Cada

mantendra durante un periodo de tiempo razonable.

tirada o seleccibn sera



Las reglas del juego estan disponibles en el cliente de juegos en todo momento,
incluso antes, durante y después del juego, y son de facil y libre acceso para el
participante/ publico.

El juego dura como minimo 3 segundos.

Para aquellos juegos cuyas funcionalidades hagan uso de las cartas, como por
ejemplo la funcionalidad de “Jugarselo”;

e Las caras de las cartas mostraran claramente sus respectivos
valores y/o palos

e Los Jokers o comodines se diferenciaran de las demas cartas para
aquellos juegos que consistan en las mismas.

e Cada seleccion de cartas la determina el RNG (Sistema generador
de numeros aleatorios)

e Encaso de usarse mas de una baraja, se sefialara a los
participantes

Reglas del Juego Automatico
Donde esté disponible la funcionalidad de Juego Automaético:

» Lafuncionalidad de juego automatico “Autoplay” se pondra a disposicion del
jugador y comenzara una vez la haya activado el jugador.

= Eljugador puede detener la funcionalidad “Autoplay” en cualquier momento y
mantiene el control del juego durante esta funcién seleccionando el nimero
de partidas jugadas de forma consecutiva y/o el total apostado durante esta
funcién.

= El numero maximo de partidas consecutivas durante “Autoplay” esta limitado
a 100 partidas.

» El ndmero de partidas consumidas/pendientes de “Autoplay” se indicara
durante la funcion.

» Las estrategias de “Autoplay” recomendadas al jugador no seran engafiosas.

= “Autoplay’ y la secuencia de partidas automaticas resultante de “Autoplay”
no pondra en desventaja al participante.

= “Autoplay” no difiere de la modalidad manual del juego.

= “Autoplay” no afecta el porcentaje teérico de devolucion en premios del
juego.

1.1 REGLAS DEL SIMBOLO SCATTER

El simbolo Scatter es el Scatter de pago convencional que se activa con 2, 3, 4
y 5 simbolos.

1.2 REGLAS DE LA FIGURA COMODIN
En el juego base existe un multiplicador 2X.

La figura comodin no sustituye los simbolos de scatter o de bonificacién



1.3 REGLAS GENERALES DE BONIFICACION

REGLAS DE ACTIVACION DE BONIFICACION EN PANTALLA DE PICK X OF Y
Cuando aparecen 3 simbolos de bonificacién en la linea de pago:

Cuando aparecen 3 simbolos en los rodillos 1, 2 y 3, se activa la bonificacion en
pantalla de PickXofY

Cuando aparecen 4 simbolos de bonificacion en la linea de pago:

Cuando aparecen 4 simbolos en los rodillos 1, 2, 3y 4, se activa la bonificacion
en pantalla de PickXofY

REGLAS DE ACTIVACION DE SCATTER EN LA RUEDA DE BONIFICACION
Cuando aparecen 5 simbolos de bonificacion en lalinea de pago:

El jugador sera autométicamente dirigido a la rueda de bonificacion.

REGLAS GENERALES DE BONIFICACION EN PANTALLA DE PICK X OF Y
Este juego de bonificacion tiene lugar en los rodillos
No hay pagos para la activacion de la linea de pago.
Cuando aparecen 3 simbolos de bonificacién en la linea de pago:
Cuando aparecen 3 simbolos en la linea de pago, se activa la bonificacién en
pantalla de PickXofY. La funcionalidad y las opciones son las mismas que
cuando aparecen 4 simbolos de bonificacién, excepto que no siempre estard el

simbolo de rueda entre las opciones disponibles.

Se podra elegir entre 3 elementos que apareceran en la pantalla. El jugador
podra elegir 1 vez.

El resto de los simbolos se completaran automaticamente.

Si el jugador elige el simbolo de rueda, se activara el juego de bonificacion y
entrara en la rueda.

Habra una pantalla de transicion grafica para el juego de la rueda de
bonificacion.

NB: No se permiten repeticiones al tomar los valores de la bolsa; por
ejemplo, si en el juego de activacion 4x, aparecen 200 en pantalla, ningun
elemento podra tener este mismo valor, puesto que ya ha salido de la
bolsa.

Cuando aparecen 4 simbolos de bonificacién en la linea de pago:

Cuando aparecen 4 simbolos de bonificacion en los rodillos 1, 2, 3 y 4, se activa
la bonificacién en pantalla de PickXofY. La funcionalidad y las opciones son las



mismas que cuando aparecen 3 simbolos de bonificacién, excepto que no
siempre estara el simbolo de rueda entre las opciones disponibles.

Cuando se activa el juego de bonificacién, el resto de los simbolos de los
rodillos y el area alrededor de estos se deshabilitan (se ponen en gris), excepto
los simbolos de bonificacion que activan el juego de bonificacién.

Si se esta reproduciendo alguna de las otras animaciones (exceptuando las del
juego de bonificacion) esta deberia detenerse en el momento en el que los
simbolos se deshabilitan.

Los simbolos entre los que puede elegir el jugador estaran animados
constantemente.

Cuando el jugador haga girar la rueda, la animacion deberia detenerse hasta
gue este caiga en un simbolo, momento en el que se reanudaria la animacion.

El sonido ambiente no serd el mismo en este juego de bonificacion X de Y que
en el juego base o en el juego de bonificacion Cuando se elija un sonido, el
sonido ambiente de X de Y debera dejar de reproducirse y sera sustituido por un
nuevo sonido ambiente (ya sea el de la ruleta de la fortuna o el del juego base)

Aparecera un texto en la pantalla que le indique al jugador que puede
seleccionar 1 simbolo. Este sustituira la zona donde se encuentra el logotipo.

Cuando el jugador elija un simbolo, la cantidad ganada o el simbolo de
bonificacién de la rueda de la fortuna que llevara al jugador a dicha bonificacion,
se mostrara.

Una vez que el jugador haya realizado su seleccion, aparecera una pantalla con
la informacién de la cantidad total ganada en caso de que el valor tenga premio.

La cantidad ganada aparece en monedas (multiplicadas por el total de monedas
de la linea).

NB: No se permiten repeticiones al tomar los valores de la bolsa; por
ejemplo, si en el juego de activacion 4x, aparecen 200 en pantalla, ningin
elemento podra tener este mismo valor, puesto que ya ha salido de la
bolsa.

REGLAS GENERALES DE BONIFICACION DE LA RUEDA

Este juego de bonificacion aparecera en una segunda pantalla.
Cuando aparecen 5 simbolos de bonificacion en la linea de pago:
El jugador sera automéaticamente dirigido a la rueda de bonificacion.
Se oird una nueva musica ambiente para el juego de bonificacion

Se oir4 un sonido y animacién de activacién de bonificacién

Habra una pantalla de transicion grafica para el juego de la rueda de
bonificacion.

Premios




El pago o premio se efectia inmediatamente al jugador mediante la interfaz de juegos ni bien
se muestra el resultado al jugador. No se cobran honorarios sobre los premios, y no hay
plazo de vencimiento para cobrar el premio en el saldo de cuenta de juegos del jugador.

Méximo premio en monedas
(Premio mas alto por linea)

Juego base: 10.000 monedas x 10 monedas por linea =
100.000 monedas

Ruega de bonificacién: 1.000 monedas x 10 monedas por
linea = 10.000 monedas

Bonificacién en pantalla: 200 monedas x 10 monedas por
linea = 2 000 monedas

Maximo premio en divisa

Juego base: 10.000 monedas x 0.50 x 10 monedas por
linea = 50.000,00 monedas

Ruega de bonificacion: 1.000 monedas x 10 monedas por
linea x 0,50 = 5.000,00

Bonificacién en pantalla: 200 monedas x 10 monedas por
linea x 0,50 = 1. 000,00

Premio estandar en divisa

Juego base: 10.000 monedas x 0.50 x 10 monedas por
linea = 50.000,00 monedas

Ruega de bonificacion: 1.000 monedas x 10 monedas por
linea x 0,50 = 5.000,00

Bonificacién en pantalla: 200 monedas x 10 monedas por
linea x 0,50 = 1. 000,00
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Tabla de premios

WWHEELOEWEALTH{I™ |

| SPEGIAL EERITION |

WiNnuPTO

ON ANY ACTIVE PAYLINE ACTIVATES

5X WW’ WHEEL OF WEALTH BONUS

WinupT0 10 000 coins
IN WHEEL OF WEALTH BONUS

WiN up 1o 2000 coins N REEL BONUS | | 3 @85 ON ANY ACTIVE PAYLINE
or ENTER WHEEL OF WEALTH BONUS | | 4X s ACTIVATES REEL BONUS

WINS SHOWN IN BONUS GAME HAVE BEEN MULTIPLIED BY COINS BET PER LINE BONUS WINS ADDED TO PAYLINE WINS

EL @EWEAB.TE%{

QPB@(]EML [ED[TI[O]N]

SCATTER WINS ADDED
TO PAYLINE WINS

SCATTER WINS MULTIPLIED
BY TOTAL BET

(W< suBSTITUTES FOR w A
WENYH ALL SYMBOLS EXCEPT
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Winuve o100 OO0 coins

ALL WINS MULTIPLIED BY COINS BET PER LINE EXCEPT SCATTERS
ONLY HIGHEST WIN PAID PER SELECTED LINE

ALL WINS PAY
LEFT TO RIGHT
EXCEPT
SCATTERS
WHICH PAY ANY

RTP

El % de RTP es fijo por juego, y no puede ser configurado por el operador.

Porcentaje de pago | 95,87%

Contribucién al gran premio

Este juego no es un juego de gran premio progresivo.

Apuestas minimas y maximas

Se incluyen todos los saldos de los jugadores, incluyendo el actual, las apuestas realizadas
en forma individual y en total. Y deben mostrarse en EUROS.

Apuesta méaxima 0,50 x 10 monedas por linea x 25 lineas = 125,00

Apuesta minima 0,01 x 1 moneda por linea x 1 lineas = 0,01
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Capturas de pantalla y simbolos

Toda la informacion del juego debe proporcionarse completamente traducida al espafiol.

Todas las instrucciones deben ser de facil acceso y todas las funciones de los botones de
acciones que se muestren deben ser claras.

El nombre del juego debe estar visible en todas las paginas necesarias.

SLOEMENTHY -

Gréfico principal
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Gréfico de bonificacion en pantalla 1
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Gréfico de bonificacion en pantalla 2
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Simbolo de bonificacion

ey e 5 | Sin pago
Ativacion de bonificacion . Si Si
en pantalla de Pick X of Y | 4 | Sin pago ) 1 detencion
T . . X
(activacién de linea de 3 | sin pago detencion del rodillo
2 | Sin pago del rodillo
1 1x detencion
1x del rodillo
Animacion | ascendente
continua
La figura comodin no sustituye este
simbolo
Figura comodin y simbolo | 5 | 10.000
superior (multiplicador 2x) . .
. 1 | 4| 1000 Si Si
1x sin 1 x premio con
3 | 100 animacion mayor valor
2110 continua
1 1 x premio con
comodin
La figura comodin reemplaza todos los
simbolos de activacion de bonificacion y el
simbolo Scatter.
Scatter 51| 200
(2, 3,4y 5deben pagar) 4 | 50 No No
' 3|4
2
1

La figura comodin no sustituye este
simbolo
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Figura comodin y simbolo | g5
superior (multiplicador 2x)
g 4 | 1000
i Si Si
3 | 100 . .
1x sin 1 x premio
2|10 animacion con mayor
1 continua valor
1 X premio
con
comodin
5 | 750
4 | 250
No Si
3 |50
1x premio
2 normal
1
Coche deportivo 5 | 500
4 | 150
3 | 40 No Si
1x premio
2 normal
1
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Diamante 5 | 300
S TN 4 | 100
! _4"!_ ' NO Si
VP S > 31|30 .
' N BN 1x premio
/ P Sl e | 2 normal
F v -,’ > 1
Ny
5 | 250
4 |75
N .
3 | 25 0 Si -
1x premio
2 normal
1
5 | 200
4 | 50
No Si
3120 I .
1x premio
2 normal
1
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Sandia 5 | 100
4 | 40
No Si
31|15 .
1x premio
2 normal
1
Naranja 5190
4 |30
No Si
3112 .
1x premio
2 normal
1
5180
4 |25
No Si
3|10 .
1x premio
2 normal
1
Manzana 5170
4 |20
No Si
318 .
1x premio
2 normal
1
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Uvas 51|60

4 |15

3|5 No Si .
1x premio

2 normal

1

51|50

4 |10

3|4 No Si .
1x premio

2 normal

1
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