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Caracteristicas de las apuestas

Nombre del juego

Tomb Raider Il Secret of the Sword

Cantidad de rodillos

5x3

Cantidad de lineas

15

Direccion de linea de pago

De izquierda a derecha

Partidas gratis No

Divisa Euro

Importe de moneda | 0,01, 0,02, 0,05, 0,10, 0,25, 0,50, 1,00
recomendado

Importe de moneda estandar 0,05

Cantidad de monedas | 15 monedas

permitidas

Cantidad de monedas | 5 monedas

estandar

Reglas del juego

GENERAL

Sélo se paga el premio més alto por linea seleccionada

Todos los premios se pagan de izquierda a derecha, salvo los simbolos scatter
gue se pagan por detenerse en cualquier lugar de los rodillos.

Todos los premios multiplican por los créditos apostados por linea excepto
scatter

Los premios del simbolo Scatter se multiplican por apuesta total realizada

No hay elemento de habilidad en el juego base o en aquellos juegos que
incluyan una funcién de bonificacion. Cada tirada o seleccion sera
predeterminada por un Generador de niumeros aleatorios (RNG).

El juego automatico le permite al jugador jugar automaticamente un nimero
preseleccionado de partidas consecutivas sin tener que interaccionar con el
software.

El juego comienza al presionar Tirada. El GNA determina un resultado y lo
muestra graficamente al jugador. Todos los premios obtenidos se acreditan en



forma automatica, inmediatamente, en la cuenta/ monedero de juegos del
jugador.

El resultado de cada juego se mostrara instantaneamente al participante y se
mantendra durante un periodo de tiempo razonable.

Las reglas del juego estan disponibles en el cliente de juegos en todo momento,
incluso antes, durante y después del juego, y son de facil y libre acceso para el
participante/ publico.

El juego dura como minimo 3 segundos.

Para aquellos juegos cuyas funcionalidades hagan uso de las cartas, como por
ejemplo la funcionalidad de “Jugarselo”;

e Las caras de las cartas mostraran claramente sus respectivos
valores y/o palos

e Los Jokers o comodines se diferenciaran de las demas cartas para
aquellos juegos que consistan en las mismas.

e Cada seleccion de cartas la determina el RNG (Sistema generador
de nimeros aleatorios)

e En caso de usarse mas de una baraja, se sefalara a los
participantes

Reglas del Juego Automatico
Donde esté disponible la funcionalidad de Juego Automatico:

La funcionalidad de juego automatico “Autoplay” se pondra a disposicion del
jugador y comenzara una vez la haya activado el jugador.

El jugador puede detener la funcionalidad “Autoplay” en cualquier momento y
mantiene el control del juego durante esta funcién seleccionando el nimero
de partidas jugadas de forma consecutiva y/o el total apostado durante esta
funcion.

El nimero maximo de partidas consecutivas durante “Autoplay” esta limitado
a 100 partidas.

El numero de partidas consumidas/pendientes de “Autoplay” se indicara
durante la funcion.

Las estrategias de “Autoplay” recomendadas al jugador no seran engafnosas.
“Autoplay” y la secuencia de partidas automaticas resultante de “Autoplay”
no pondra en desventaja al participante.

“Autoplay” no difiere de la modalidad manual del juego.

“Autoplay” no afecta el porcentaje tedrico de devolucién en premios del
juego.

REGLAS DEL SIMBOLO SCATTER

Los premios del simbolo Scatter se suman a los premios de linea de
pago.

Los premios del simbolo Scatter se multiplican por la cantidad total de
créditos apostados.



REGLAS DEL COMODIN

" La figura comodin sustituye todos los simbolos, salvo el de scatter y el de
bonificacién del tesoro

REGLAS DE LAS TIRADAS GRATIS

. Si se detienen 3, 4 0 5 simbolos de Lara en cualquier lugar de los rodillos,
el premio es de 10 tiradas gratis.

. Todos los premios durante las Tiradas gratis se triplican.

. Las tiradas gratis pueden reactivarse.

. Todas las apuestas realizadas son iguales al juego que inici6 las tiradas
gratis.

REGLAS DE ACTIVACION DE BONIFICACION

Para activar la bonificacién de Tumba deben detenerse 3, 4 0 5 simbolos de
bonificacion de Tumba de izquierda a derecha en una linea de pago
activa.

Una vez activada mediante los 3 simbolos de bonificacion de Tumba, el jugador
podré seleccionar 3 de los 12 objetos; en caso de haber 4 simbolos de
bonificacion de Tumba, el jugador podra seleccionar 4 de los 12 objetos; y
si hubiera 5 simbolos de bonificacién de Tumba, el jugador podra
seleccionar 5 de los 12 objetos.

Los premios del jugador en el juego de bonificacién ya se han multiplicado por la
cantidad de monedas que aposté en una linea de pago activa. La tabla de
premios mostrara el rango de premios posibles de 1 moneda a 5
monedas. El jugador puede ganar dentro de un rango mas amplio en
funcion de la cantidad de simbolos de bonificacion de Tumba que
activaron el juego de bonificacién. Por ejemplo, 3 activaciones de
bonificaciones le dan la posibilidad de ganar entre 36 y 1500 monedas, 4
activaciones de bonificaciones le dan la posibilidad de ganar entre 48 y
2000 monedas, y 5 activaciones de bonificaciones le dan la posibilidad de
ganar entre 60 y 2500 monedas.

Los premios de bonificacion se deben mostrar en forma de monedas en la
pantalla y en forma de monedas en la tabla de premios, y ho como
créditos.

La bonificacién de tumba puede activarse durante las tiradas gratis

Los premios de bonificacion de tumba no se multiplican por 3.
Los premios de bonificacion de tumba se suman a los premios de linea de pago.

Funcion de las tiradas gratis




CONDICION DE ACTIVACION

» Las tiradas gratis se activan con 3 0 méas simbolos scatter en cualquier
lugar de los rodillos.

» La funcién puede reactivarse si 3 0 mas simbolos scatter vuelven a salir
durante dicha funcion.

= Al activar, se adjudican 10 tiradas gratis.

FUNCIONALIDAD DE TIRADAS GRATIS
Los premios de las tiradas gratis se multiplican por 3
Interior de las Tiradas gratis:
o La consola de las Tiradas gratis estad compuesta por lo siguiente: el
recuadro de saldo, que se mostrard en monedas o créditos en

funcion del modo en que el jugador activé la funcion.

o El Recuadro de premio, donde el valor del premio se restablece y
queda en blanco al comienzo de cada tirada.

o El valor del premio debe permanecer en blanco hasta que el
jugador active un premio, luego este valor puede comenzar a subir.

o Antes de restablecerse y quedar en blanco, debe existir una
pequefia demora (500 ms) respecto del valor ganado en una tirada
para que el sujeto pueda notarlo.

o Y un Recuadro de tiradas gratis restantes que descuenta la
cantidad de tiradas gratis jugadas.

o Si se reactivan las tiradas gratis, se actualizard este recuadro
mediante la incorporacion de 10 tiradas gratis al saldo.

A LA FINALIZACION DE LA FUNCION TIRADAS GRATIS
Aparece la pantalla de resumen de tiradas gratis.

El jugador sera enviado de regreso al juego base automaticamente. NO hay un
botén de "regreso al juego”.

La pantalla de resumen desaparece y se muestra el juego base.

Premios




El pago o premio se efectla inmediatamente al jugador mediante la interfaz de juegos ni bien
se muestra el resultado al jugador. No se cobran honorarios sobre los premios, y no hay
plazo de vencimiento para cobrar el premio en el saldo de cuenta de juegos del jugador.

Méximo premio en monedas
(Premio mas alto por linea)

Juego base:
7 500 x 5 monedas por linea = 37.500 monedas
Tiradas gratis:

7.500 x 5 monedas por linea x 3(multiplicador) = 112.500
monedas

Juego de bonificacion:
300 x 15 lineas x 5 monedas por linea = 22.500 monedas

Maximo premio en divisa

Juego base:
7 500 x 5 monedas por linea x 1,00 = 37.500,00
Tiradas gratis:

7.500 x 5 monedas por linea x 3 (multiplicador) x 1,00=
112.500,00

Juego de bonificacién:
300 x 15 lineas x 5 monedas por linea x 1,00 = 22.500,00

Premio estandar en divisa

Juego base:
7.500 monedas x 5 monedas por linea x 0,01 = 375,00
Tiradas gratis:

7.500 monedas x 5 monedas por linea x 3 (multiplicador) x
0,01 =1.125,00

Juego de bonificacién:
300 x 15 lineas x 5 monedas por linea x 0,01 = 225,00
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Tabla de premios
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lm Con3,465 ”f“-jobtiene TIRADAS GRATIS con ROLLING REELS™

Durante las TIRADAS GRATIS, todos los simbolos ganadores se disuelven,
lo que ocasiona que los tambores afectados giren hacia abajo y que exista
la posibilidad de ganancias adicionales. ROLLING REELS™ puede dar como
resultado una serie de ganancias consecutivas. Cada ganancia ROLLING
REELS™ consecutiva aumenta el multiplicador. El multiplicador maximo
que se puede conseguir es 5x.
Si no se obtiene ninguna ganancia consecutiva, se restablece el multiplicador. La funcién de TIRADAS GRATIS
no se puede volver a activar, La BONIFICACION DE AVENTURA POR EL MUNDO no se puede activar en las
TIRADAS GRATIS,
Las ganancias de | /- < /| sepaga Las ganancias de | /
se multiplican por > 42| siempre se afiaden a las de | _ﬁ‘
la apuesta total ——— ~— lineas de pago
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COMODINES de forma aleatoria durante la duracién del MODO op ‘ —
SUPERIOR wwnLu .
El MODO SUPERIOR no se puede activar con TIRADAS GRATIS '0 u * ) 0
El MODO SUPERIOR y las TIRADAS GRATIS no se pueden activar

simultdneamente
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La BONIFICACION DE AVENTURA POR EL MUNDO se activa al iniciar
LOS 5 TAMBORES

Los tambores se activan cuando un GAN E ahade 4 5 0

. VECES LA CANTIDAD DE
:;; se detiene en el centro de un tambor SU APUESTA MEDIA
Los tambores activados se mantienen y
se acumulan hasta que se inicia el JUEGO
DE BONIFICACION
Todos los valores durante el JUEGO
DE BONIFICACION ya se han
multiplicado por la cantidad de la
apuesta media tomada del tiempo
transcurrido desde que se activé el
primer tambor hasta que se inicié la funcion

Seleccione un lugar donde comenzar la

bisqueda de los FRAGMENTOS OCLILTOS DE LA ESPADA

Preste atencion a las trampas de cada lugar. Si encuentra 2 trampas,

ST finalizara el JUEGO DE BONIFICACION. En algunas ocasiones, un encuentro
aleatorio puede proporcionarle la oportunidad de continuar con la aventura.
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BONIFICAGION DE AVENTLURA POR EL MUNDO

La BONIFICACION DE TESORO OCULTO proporciona una de
las siguientes opciones:

+ TODAS LAS GANANCIAS de ese lugar

+ Un MULTIPLICADOR 2x

+ Un VALOR DE BONIFICACION o

- Entrada a la BONIFICACION DE DISPARO

Gane hasta 70 veces la cantidad de su apuesta media por ubicacion

Si encuentra un multiplicador, se doblan todas las ganancias
de ese lugar excepto los elementos de tesoro ocultos no seleccionados

BONIFICACION DE DISPARO

En la BONIFICACION DE DISPARO se le

muestra una seleccion de discos que ocultan

los valores misteriosos que se muestran a

la derecha. Si selecciona un disco, los discos

y valores restantes se eliminan de manera
SIGUIENTE |  secuencial hasta que se muestra el valor

seleccionado.
ANTERIOR

‘ S HAGA CLIC EN TIRAR PARA JUGAR !
WAL SR - LINEAS (oo | MONEDAS ] o APUESTA ‘= | GANANCIA -
: 30 10 300 0

LINEAS MONEDAS APOSTAR MAX.
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Secret of the Sword

Todas las ganancias se multiplican por las monedas apostadas
por linea, salvo los simbolos de distribucién

Solo se paga la ganancia mas alta por linea seleccionada

Todas las ganancias se calculan de izquierda a derecha,
salvo los simbolos de distribucién que se pagan en cualquier posicidn

Las ganancias de bonificacion se afiaden a las de lineas de pago

HAGACLIC EN TIRAR PARAJUGAR 7
=TT jaoMEDAS | t2= = APUESTA ' tz=d
10 300

MONEDAS | APOSTAR MAX.

TODOS LOS PREMIOS SE PAGAN DE IZQUIERDA A DERECHA
EXCEPTO LOS DE SCATTER, QUE SE PAGAN DE CUALQUIER
MANERA

TODOS LOS PREMIOS MULTIPLICADOS POR LOS CREDITOS
APILADOS POR LINEA EXCEPTO LOS SCATTER.

Reglas

generales SOLO SE PAGA EL PREMIO MAS ALTO POR LINEA
SELECCIONADA
LOS PREMIOS SCATTER SE MULTIPLICAN POR LA CANTIDAD
TOTAL DE CREDITOS APOSTADOS Y SE SUMAN A LOS PREMIOS
DE LiINEA DE PAGO.

Reglas de LA FIGURA <COMODIN> SUSTITUYE TODOS LOS SIMBOLOS,

reemplazo SALVO LOS SIMBOLOS DE BONIFICACION DE iDOLO Y SCATTER

Tiradas gratis
Reglas

3,4 O 5 PREMIOS SCATTER GANAN 10 TIRADAS GRATIS

TODOS LOS PREMIOS PAGAN 3X EN TIRADAS GRATIS

LAS TIRADAS GRATIS PUEDEN REACTIVARSE

TODAS LAS APUESTAS Y LINEAS REALIZADAS SON IGUALES AL
JUEGO QUE

INICIO LAS TIRADAS GRATIS

10




CON 3, 4 O 5 SIMBOLOS DE BONIFICACION DE iDOLO EN UNA
LINEA DE PAGO ACTIVA, SE ACTIVA LA FUNCION DE
BONIFICACION DE TUMBA

LOS PREMIOS DE BONIFICACION NO SE MULTIPLICAN POR 3

Bonificacion de ”
LA BONIFICACION PUEDE ACTIVARSE DURANTE LAS TIRADAS

tesoro
GRATIS

Reglas -
LOS PREMIOS DE BONIFICACION SE SUMAN A LOS PREMIOS DE
LINEA DE PAGO
LOS PREMIOS EXHIBIDOS EN LA BONIFICACION YA HAN SIDO
MULTIPLICADOS POR LA APUESTA DE LA LINEA INICIAL

El % de RTP es fijo por juego, y no puede ser configurado por el operador.

Porcentaje de pago | 96,56%

Contribucion al gran premio

Este juego no es un juego de gran premio progresivo.

Apuestas minimas y maximas

Se incluyen todos los saldos de los jugadores, incluyendo el actual, las apuestas realizadas
en forma individual y en total. Y deben mostrarse en EUROS.

Apuesta maxima 75 monedas x 1,00 = 75,00

Apuesta minima 1 moneda x 0,01 = 0,01

11
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Capturas de pantalla y simbolos

Toda la informacion del juego debe proporcionarse completamente traducida al espariol.

Todas las instrucciones deben ser de facil acceso y todas las funciones de los botones de
acciones que se muestren deben ser claras.

El nombre del juego debe estar visible en todas las paginas necesarias.

‘TUMB RA\BES\' :
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HAGA CLIC EN TIRAR PARA JUGAR
| monepAs | - APUESTA =
10 300

| VEé PAGOS 7
——— "

P MONEDAS 8"
139130 @5 ' MONEDAS | APOSTAR MAX.

Pantalla de juego base
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. - GANA 10 TIRADAS GRATIS CON UN MULTIPLICADOR DE 1x
| VERPAGOS = = CTIRADAS. 1 LINEAS - | MONEDAS. 1 - GAN
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A -1

voneoasan, 0:01 o :

128505 §i 57 INICIAR TIRADAS GRATIS

Pantalla de tiradas gratis
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Bonificacion de Tumba

Comodin

Tomb Raider

7.500

2.000

200

N W[~ O

Si

Scatter A

400

50

N WwW|h~|O

Si

Activacion de tiradas gratis

Activador de bonificacion

de idolo

60 — 2.500

48 — 2 000

36 — 1500

N | W |~ |O

Si

Scatter de bonificacion

Simbolo de mayor valor 1

500

4 | 100

No
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Dispositivo

Simbolo de mayor valor 2 5 | 500 No
4 | 100
3 |20
2
Lara agachada

Simbolo de mayor valor3 |5 | 250 No

e

Simbolo de menor valor 1 5 125 No

Simbolo de menor valor 2 5 | 100 No
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50

Diez

5
Rey
Simbolo de menor valor 3 100 No
25
5
Reina
Simbolo de menor valor 4 75 No
15
2
Jota
Simbolo de menor valor 5 75 No
15
2
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