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Caracteristicas de las apuestas

Nombre del juego

The Dark Knight Rises

Cantidad de rodillos 5x3
Cantidad de modos de apuesta | 243
Maximo de monedas 150

Direccion de linea de pago

De izquierda a derecha

estandar

Partidas gratis No

Divisa Euro

Importe de moneda | 0.01, 0.02, 0.05
recomendado

Importe de moneda estandar 0,02

Cantidad de monedas | 5 monedas
permitidas

Cantidad de monedas | 5 monedas

Reglas del juego

GENERAL

Los premios se deben otorgar por combinaciones de simbolos adyacentes de
izquierda a derecha, salvo el simbolo scatter que se debe pagar en cualquier
posicion.

Todos los premios se deben multiplicar por las monedas apostadas.
Los premios por simbolo se deben sumar a los premios por modo de apuesta.

No hay elemento de habilidad en el juego base o en aquellos juegos que
incluyan una funcion de bonificacibn. Cada tirada o selecciébn sera
predeterminada por un Generador de niumeros aleatorios (RNG).

El juego comienza al presionar Tirada. El GNA determina un resultado y lo
muestra graficamente al jugador. Todos los premios obtenidos se acreditan en
forma automatica, inmediatamente, en la cuenta/ monedero de juegos del
jugador.



El resultado de cada juego se mostrara instantaneamente al participante y se
mantendra durante un periodo de tiempo razonable.

Las reglas del juego estan disponibles en el cliente de juegos en todo momento,
incluso antes, durante y después del juego, y son de facil y libre acceso para el
participante/ publico.

El juego dura como minimo 3 segundos.

Para aquellos juegos cuyas funcionalidades hagan uso de las cartas, como por
ejemplo la funcionalidad de “Jugarselo”;

e Las caras de las cartas mostraran claramente sus respectivos
valores y/o palos

e Los Jokers o comodines se diferenciaran de las demas cartas para
aquellos juegos que consistan en las mismas.

e Cada seleccion de cartas la determina el RNG (Sistema generador
de nimeros aleatorios)

e Encaso de usarse mas de una baraja, se sefialara a los
participantes

Reglas del Juego Automatico
Donde esté disponible la funcionalidad de Juego Automatico:

La funcionalidad de juego automatico “Autoplay” se pondra a disposicion del
jugador y comenzara una vez la haya activado el jugador.

El jugador puede detener la funcionalidad “Autoplay” en cualquier momento y
mantiene el control del juego durante esta funcién seleccionando el nUmero
de partidas jugadas de forma consecutiva y/o el total apostado durante esta
funcion.

El numero maximo de partidas consecutivas durante “Autoplay” esta limitado
a 100 partidas.

El nimero de partidas consumidas/pendientes de “Autoplay” se indicara
durante la funcién.

Las estrategias de “Autoplay” recomendadas al jugador no seran engafnosas.
“Autoplay” y la secuencia de partidas automaticas resultante de “Autoplay”
no pondra en desventaja al participante.

“Autoplay” no difiere de la modalidad manual del juego.

“Autoplay” no afecta el porcentaje tedrico de devolucién en premios del
juego.

REGLAS DEL MODO DE APUESTA

243 maneras de ganar.

Los premios por modo de apuesta son adjudicados para combinaciones de

simbolos adyacentes de izquierda a derecha.

Solo se adjudica la combinacion ganadora mas alta por combinacion de

simbolos.

Se adjudican multiples combinaciones ganadoras por modo de apuesta.



REGLAS DEL SIMBOLO SCATTER
Los premios del simbolo Scatter se multiplican por la apuesta total realizada.

Los premios por el simbolo scatter se deben sumar a los premios por modo de
apuesta.

El simbolo scatter debe pagar en cualquier posicion.

REGLAS DEL COMODIN

La figura comodin reemplaza a todos los simbolos excepto el simbolo Scatter.

REGLAS DEL MODO LUCHA

La lucha entre Batman y Bane puede desarrollarse en el juego base o en una
tirada sin ganancia.

Las tiradas gratis y los multiplicadores deben conseguirse durante la lucha.

REGLAS DE LA FIGURA COMODIN DE EXPANSION

El comodin de expansién en cualquier parte del rodillo 3 se puede expandir para
completar pagos adicionales.

REGLAS DE MEZCLA DE SIMBOLOS

Ofrece la oportunidad de ganar mezclando simbolos en la pantalla para crear la
mejor combinacién posible.

REGLAS DE LAS TIRADAS GRATIS
Gane hasta 1.070.000 monedas.
3, 4 0 5 Scatter activan la funcién Tiradas gratis.
Las tiradas gratis no pueden reactivarse.
Todas las apuestas realizadas son iguales a aquellas que iniciaron la funcion.

Ambos contadores de caracteres deben restablecerse a 10 tiradas gratis
después de realizar la funcion de tirada gratis.

La segunda fila se desbloquea tras activar 10 veces la pantalla de seleccion de
bonificacion.



REGLAS DE BONIFICACION DE TIRADAS GRATUITAS BANE

(A) Rolling Reels™ (Bonificacion 1)

Rolling Reels™ puede otorgar multiples premios consecutivos.

(B) Super Comodines apilados (Bonificacion 2)

Los comodines apilados pueden aparecer en los rodillos 2 y 4.

REGLAS DE BONIFICACION DE TIRADAS GRATUITAS BATMAN

Explosién de comodines extra (Bonificacion 1)

El jugador debe elegir un simbolo de valor alto para convertirse en comodin.

El simbolo seleccionado actuard como un comodin durante la duracién de la
funcién y sustituira todos los simbolos excepto el Scatter y el comodib.

Comodines Heat Seeking (Bonificacion 2)

Los comodines extra aparecen en los rodillos 2, 3y 4.

El comodin se puede dividir en dos y asi crear mas combinaciones ganadoras.

El simbolo de dividir solo ocurre cuando hay posibilidad de premio.

El comodin dividido puede resultar en un premio de 6 simbolos.

Esta se paga multiplicando por 2 el premio de 5 simbolos.

Funcion de las tiradas gratis

Tiradas gratis

Si

Condicién de activacion

3, 4 0 5 simbolos Scatter

Cantidad de tiradas gratis

Para entrar en la secuencia de lucha es necesario
obtener 10 tiradas gratis. En dicha secuencia, también se
pueden conseguir tiradas gratis adicionales.

Al entrar en la secuencia de lucha, cada jugador recibe

Multiplicador Multiplicador 1x. También se pueden conseguir
multiplicadores adicionales durante dicha secuencia.
Reactivar No




Premios

El pago o premio se efectla inmediatamente al jugador mediante la interfaz de juegos ni bien
se muestra el resultado al jugador. No se cobran honorarios sobre los premios, y no hay
plazo de vencimiento para cobrar el premio en el saldo de cuenta de juegos del jugador.

Méximo premio en monedas
(Premio mas alto por linea)

Juego base:
1000 monedas x 5 monedas = 5.000
Tiradas gratis:

1.000 monedas x 5 monedas x 6 (multiplicador) = 30.000
monedas

Méximo premio en divisa

Juego base:
1.000 monedas x 5 monedas x 0,05 = 250.00
Tiradas gratis:

1.000 monedas x 5 monedas x 0,05 x 6 (multiplicador) =
1.500,00 monedas

Premio estandar en divisa

Juego base:
1.000 monedas x 5 monedas x 0,02 = 100,00
Tiradas gratis:

1.000 monedas x 5 monedas x 0,02 x 6 (multiplicador) =
600,00




Tabla de premios

NUEVAS F
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LA LUCHA DE BATMAN Y BANE PUEDE OFRECE UNA OPORTUNIDAD ADICIONAL DE GANAR ~ LOS COMODINES SE PUEDEN DIVIDIR EN DOS
PRODUCIRSE ALEATORIAMENTE EN LAS PARTIDAS ~ MEZCLANDO TODOS LOS SIMBOLOS EN PANTALLA Y CREAR MAS COMBINACIONES GANADORAS
BASE EN CUALQUIER TIRADA NO GANADORA PARA CREAR LA MEJOR COMBINACION PUEDE RESULTAR EN UNA

GANADORA POSIBLE
PUEDE GANAR TIRADAS GRATIS Y GANANCIA DE 6 IGUALES

MULTIPLICADORES DURANTE PUEDE PRODUCIRSE EN CUALQUIE 6 IGUALES SE PAGAN AL
LA LUCHA TIRADA NO GANADORA DOBLE quE EL REPOQUER

ACEPTAR

LA FUNCION DE TIRADAS GRATIS

N

COMODIN

g

e




REGLAS DE TIRADAS
GRATIS PARA BATMAN

ROLLING REELS™ 3

EL JUGADOR SELECCIONA UN SIMBOLO
ALTO PARA CONVERTIRLO EN COMODIN

EL SIMBOLO SELECCIONADO ACTUA COMO

COMODIN DURANTE LA DURACION DE LA FUNCION
Y SUSTITUYE A TODOS LOS SIMBOLOS SALVO A

LOS COMODINES EXTRA PUEDEN APARECER EN LOS TAMBORES 2,3 Y 4

w SE PUEDEN DIVIDIR EN DOS Y CREAR
MAS COMBINACIONES GANADORAS

U PUEDE RESULTAR EN UNA GANANCIA DE 6 IGUALES
; ‘ﬂw

/S 6 IGUALES SE PAGA AL DOBLE QUE EL REPOQUER




Reglas generales

TODOS LOS PREMIOS SE PAGAN DE IZQUIERDA A DERECHA
EXCEPTO LOS <SCATTER>, QUE SE PAGAN EN CUALQUIER
DIRECCION

PREMIOS POR MODO DE APUESTA SE MULTIPLICAN POR LA
APUESTA EN MONEDAS.

LOS PREMIOS POR SIMBOLO SE DEBEN SUMAR A LOS
PREMIOS POR MODO DE APUESTA

Reglas del modo de
apuesta

243 MANERAS DE GANAR

PREMIOS POR MODO DE APUESTA ADJUDICADOS PARA
COMBINACIONES DE SiIMBOLOS ADYACENTES DE
IZQUIERDA A DERECHA.

SOLO SE ADJUDICA LA COMBINACION GANADORA MAS ALTA
POR COMBINACION DE SiMBOLOS

SE ADJUDICAN MULTIPLES COMBINACIONES GANADORAS
POR MODO DE APUESTA

Reglas del simbolo
scatter

PREMIOS DEL SIMBOLO <SCATTER> MULTIPLICADOS POR
APUESTA TOTAL REALIZADA

LOS PREMIOS DEL SIMBOLO SCATTER SE SUMAN A LOS
PREMIOS POR MODO DE APUESTA

EL SIMBOLO SCATTER SE PAGA EN CUALQUIER POSICION

Reglas del comodin

EL <COMODIN> REEMPLAZA A TODOS LOS SIMBOLOS
EXCEPTO A <SCATTER>

Reglas del modo
lucha

LA LUCHA ENTRE BATMAN Y BANE PUEDE DESARROLLARSE
ALEATORIAMENTE EN EL JUEGO BASE O EN UNA TIRADA SIN
GANANCIA.

LAS TIRADAS GRATIS Y LOS MULTIPLICADORES DEBEN
CONSEGUIRSE DURANTE LA LUCHA.

Reglas de la figura
comodin de
expansioén

<EL COMODIN DE EXPANSION> EN CUALQUIER PARTE DEL
RODILLO 3 SE PUEDE EXPANDIR PARA COMPLETAR PAGOS
ADICIONALES

Reglas de mezcla de
simbolos

OFRECE LA OPORTUNIDAD DE GANAR DESPEGANDO TODOS
LOS SIMBOLOS DE LA PANTALLA PARA CREAR LA MEJOR
COMBINACION GANADORA POSIBLE

PUEDE OCURRIR EN CUALQUIER TIRADA SIN GANANCIA

Reglas de las tiradas
gratis

GANE HASTA 1.780.000 MONEDAS

3,4 05 <SCATTER> ACTIVAN LA FUNCION TIRADAS GRATIS

LAS TIRADAS GRATIS NO PUEDEN REACTIVARSE

TODAS LAS APUESTAS REALIZADAS SON IGUALES A
AQUELLAS QUE INICIARON LA

FUNCION

AMBOS CONTADORES DE CARACTERES DEBEN
RESTABLECERSE A 10 TIRADAS DESPUES DE REALIZAR LA
FUNCION DE TIRADA GRATIS

LA SEGUNDA FILA SE DESBLOQUEA TRAS ACTIVAR 10
VECES
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Reglas de tirada
gratis Bane

Opcidn 1 de tirada gratis - Rolling Reels™ (Tumbler)

ROLLING REELS™ PUEDE OTORGAR MULTIPLES PREMIOS
CONSECUTIVOS

Opcidén 2 de tirada gratis - Super Comodines apilados

EL <COMODIN APILADO> APARECE EN LOS RODILLOS 2 Y 4

11




Reglas de tirada
gratis Batman

Opcion 1 de tirada gratis - Explosiéon de comodines extra (Pod)

EL JUGADOR ELIGE CUALQUIER SIMBOLO DE VALOR ALTO PARA
QUE FUNCIONE COMO COMODIN

EL SIMBOLO SELECCIONADO FUNCIONARA COMO COMODIN
DURANTE LA FUNCION Y SUSTITUIRA CUALQUIER SIMBOLO
EXCEPTO <SCATTER> Y <COMODIN>

Opcidén 2 de tirada gratis - Comodines de localizacién por infrarrojos

(nave de Batman)

LOS COMODINES EXTRA APARECEN EN LOS RODILLOS 2,3 Y 4

EL <COMODIN> SE PUEDE DIVIDIR EN DOS Y ASi CREAR MAS
COMBINACIONES GANADORAS.

iEL <COMODIN DIVIDIDO> PUEDE RESULTAR EN UN PREMIO DE 6
SIMBOLOS!

EL PREMIO DE 6 SIMBOLOS SE PAGA MULTIPLICANDO POR DOS EL
PREMIO DE 5 SIMBOLOS

RTP

El % de RTP es fijo por juego, y no puede ser configurado por el operador.

Porcentaje de pago

96,43%

Contribucién al gran premio

Este juego no es un juego de gran premio progresivo.

Apuestas minimas y maximas

Se incluyen todos los saldos de los jugadores, incluyendo el actual, las apuestas realizadas
en forma individual y en total. Y deben mostrarse en EUROS.

Apuesta maxima

30 costo de linea de pago x 5 monedas x 0,05 = 7,50

Apuesta minima

30 costo de linea de pago x 1 moneda x 0,01 = 0,30
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Capturas de pantalla y simbolos

Toda la informacion del juego debe proporcionarse completamente traducida al espafiol.

Todas las instrucciones deben ser de facil acceso y todas las funciones de los botones de
acciones que se muestren deben ser claras.

El nombre del juego debe estar visible en todas las paginas necesarias.

CIONES

BATIBETIN ATFATH D= A TEsSy AT A = = VoY Yool =) Nl ==

LA LUCHA DE BATMAN Y BANE PUEDE OFRECE UNA OPORTUNIDAD ADICIONAL DE GANAR ~ LOS COMODINES SE PUEDEN DIVIDIR EN DOS
PRODUCIRSE ALEATORIAMENTE EN LAS PARTIDAS ~ MEZCLANDO TODOS LOS SIMBOLOS ENPANTALLA Y CREAR MAS COMBINACIONES GANADORAS
BASE EN CUALQUIER TIRADA NO GANADORA PARA CREAR LA MEJOR COMBINACION PUEDE RESULTAR EN UNA
GANADORA POSIBLE
PUEDE GANAR TIRADAS GRATIS Y GaNancia b 6 IGUALES

MULTIPLICADORES DURANTE PUEDE PRODUCIRSE EN CUALQUIE 6 IGUALES SE PAGAN AL
LA LUCHA TIRADA NO GANADORA DOBLE quE EL REPOQUER

i
O Y e E
ol I A

ACEPTAR

Nuevo didlogo de funcién
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THE DARK KNIGHT RISES.

Juego base

BATMAN

149 1x

51/100

Funcién de juego base 1 - Secuencia de lucha
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BATMAN

THE DARK KNIGHT RISES.

»

79/100 150

Funcién de juego base 3 - Mezcla
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mATMAN

THE DARK KNIGHT RISES.
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Activacion de pantalla de tirada gratis

BEATMAN
TIRADAS GRATIS

19

MULTIPLICADOR

1x

FUNCION

ROLLING REELS™ EXPLOSION DE COMODINES EXTRA

6

Pantalla de seleccién de bonificacion
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¢ GANANCIATOTAL . * .= 7

MONEDAS
613399

Bonificacién de tiradas gratis Bane 1 - Rolling Reels™

MONEDAS
588 229

Bonificacién de tiradas gratis Bane 2 - Siper Comodines apilados
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ELIJA sy COMODiN

Bonificacién de tiradas gratis Batman 1 - Explosién de comodines extra (Elige tu comodin extra)
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| .t GANANCIA TOTAL ]
TIRADAS GRATIS - 750 MULTIPLICADOR 1x

613979

Bonificacién de tiradas gratis Batman 1 - Explosion de comodines extra (Catwoman como
comodin extra)
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TIRADAS GRATIS : e MULTIPLICADOR
AS G N 990 U CADO 1x

Bonificacién de tiradas gratis Batman 2 - Comodines de localizacién por infrarrojos

Nombre del simbolo Pagos en monedas Animacion
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% Unico simbolo en todos los rodillos.
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< 3 30 Caida
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o 5 450 Premio
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8 9 2 Anticipacion
g
-
e) >
m
=
@)
% 5 400 Premio
2 4 80 Activador
= 3 20 Caida
w g
8 9 2 Anticipacion
g
-
e) >
m
= :
& Catwoman
Nombre del simbolo Pagos en monedas Animacion
% 5 350 Premio
2 4 80 Activador
=N 3 20 Caida
w g
8 9 2 Anticipacion
<
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% 5 300 Premio
2 4 60 Activador
= 9 3 15 Caida
w g
8 9 2 Anticipacion
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=
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5 250 Premio
[{o
w o .
a 9 4 60 Activador
O g 3 10 Caida
8 % 2 Anticipacion
=
% 4
=
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5 " 3 5 Caida
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5 50 Premio 4
4 15 Activador v
3 5 Caida v
2 1 Anticipacion | v

SIMBOLO ESPECIAL

Scatter

Simbolo de activacién de bonificacion.

Anticipacion

en los rodillos restantes.
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