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Caracteristicas de las apuestas

Nombre del juego

Terminator Il

Cantidad de rodillos

5 x 3 en el juego base
5 x 4 en las tiradas gratis

Maximo de monedas

300

Direccion de linea de pago

De izquierda a derecha

estandar

Juegos gratis Si

Divisa Euro

Importe de moneda | 0,01, 0,02, 0,05, 0,10, 0,20
recomendado

Importe de moneda estandar 0,01

Cantidad de monedas | 20 monedas

permitidas

Cantidad de monedas | 7 monedas

Reglas del juego

GENERAL

Los premios se deben otorgar por combinaciones de simbolos adyacentes de
izquierda a derecha, salvo el simbolo scatter que se debe pagar en cualquier
posicion.

Los premios por modo de apuesta se deben multiplicar por las monedas
apostadas.

Todos los premios se deben multiplicar por las monedas apostadas por modo de
apuesta.

Solo se adjudica la combinaciébn ganadora mas alta por combinacion de
simbolos.

No hay elemento de habilidad en el juego base o0 en aquellos juegos que
incluyan una funcién de bonificacion. Cada tirada o seleccion sera
predeterminada por un Generador de niUmeros aleatorios.

La funcion de juego automatico permite al jugador jugar automaticamente un
namero preseleccionado de juegos consecutivos sin tener que interactuar con el
software.



El juego comienza al presionar Tirada. El GNA determina un resultado y lo
muestra graficamente al jugador. Todos los premios obtenidos se acreditan en
forma automatica, inmediatamente, en la cuenta/ monedero de juegos del
jugador.

El resultado de cada juego se mostrara instantdneamente al participante y se
mantendra durante un periodo de tiempo razonable.

Las reglas del juego estan disponibles en el cliente de juegos en todo momento,
incluso antes, durante y después del juego, y son de facil y libre acceso para el
participante/ publico.

El juego dura como minimo 3 segundos.

Para aquellos juegos cuyas funcionalidades hagan uso de las cartas, como por
ejemplo la funcionalidad de “Jugarselo”;

e Las caras de las cartas mostraran claramente sus respectivos
valores y/o palos

o Los Jokers o comodines se diferenciardn de las dem@s cartas para
aquellos juegos que consistan en las mismas.

e Cada seleccion de cartas la determina el RNG (Sistema generador
de nimeros aleatorios)

e En caso de usarse mas de una baraja, se sefialara a los
participantes

Reglas del Juego Automatico
Donde esté disponible la funcionalidad de Juego Automatico:

= Lafuncionalidad de juego automatico “Autoplay” se pondra a disposicion del
jugador y comenzara una vez la haya activado el jugador.

= Eljugador puede detener la funcionalidad “Autoplay” en cualquier momento y
mantiene el control del juego durante esta funcién seleccionando el nimero
de partidas jugadas de forma consecutiva y/o el total apostado durante esta
funcion.

= El numero maximo de partidas consecutivas durante “Autoplay” esta limitado
a 100 partidas.

= El nimero de partidas consumidas/pendientes de “Autoplay” se indicara
durante la funcion.

» Las estrategias de “Autoplay” recomendadas al jugador no seran engafiosas.

= “Autoplay’ y la secuencia de partidas automaticas resultante de “Autoplay”
no pondra en desventaja al participante.

= “Autoplay” no difiere de la modalidad manual del juego.

=  “Autoplay”’ no afecta el porcentaje tedrico de devolucién en premios del
juego.



REGLAS DEL MODO DE APUESTA
Hay 243 maneras para ganar el juego base.
Hay 1024 maneras de ganar en las tiradas gratis

Los premios por modo de apuesta son adjudicados para combinaciones de
simbolos de izquierda a derecha.

Se otorgan combinaciones ganadoras multiples por modo de apuesta.

REGLAS DEL SIMBOLO SCATTER

Los premios del simbolo scatter deben multiplicarse por la apuesta total
realizada.

Los premios por el simbolo scatter se deben sumar a los premios por modo de
apuesta.

El simbolo scatter debe pagar en cualquier posicion.

REGLAS DEL COMODIN

El Comodin debe reemplazar todos los simbolos excepto el simbolo scatter y el
simbolo T-1000 en las tiradas gratis.

REGLAS DE LA VISION T-800

Esta funcién ocurre sélo en el juego base, y es un juego de bonoficacion en una
Unica etapa.

Esta funcién NO debe permitir hacer clic para saltar la interrupcion.
La funcion se activa de forma aleatoria sobre cualquier tirada no premiada.

La Vision T-800 adjudica un pago en efectivo para los simbolos de personajes
de mayor valor.

Ya que el simbolo de T-1000 adjudica el mayor premio en efectivo, es el Gltimo
personaje escaneado (de mayor valor) en el proceso de escaneo. La
orbe scatter debe escanearse después.

Durante la Vision T-800, un sélo simbolo scatter que caiga en cualquier parte de
los Rodillos activara la funcién de Tirada gratis.

REGLAS DE TIRADA GRATIS
Gane hasta 800.000 monedas

En el juego base, el simbolo scatter 3, 4 0 5 activa 10 tiradas gratis.



Durante la Visién T-800, un soélo simbolo scatter que caiga en cualquier parte de
los Rodillos activara 10 tiradas gratis.

Las tiradas gratis deben tener una zona visible de 5x4 y una funcionalidad de
1024 formas.

Las tiradas gratis NO pueden reactivarse.
Todas las apuestas realizadas son iguales al juego que activé las tiradas gratis.
La funcionalidad T-1000 dentro de las tiradas gratis:

El simbolo T-1000 debe actuar como un simbolo de reemplazo.

El simbolo T-1000 solo debe transformar cuando sea parte de una
combinacién ganadora.

El simbolo T-1000 trasnformara cualquier simbolo de otro personaje,
adjudicando el premio mayor para esa tirada.

Todos los simbolos T-1000 que transforman. deben transformarse al
simbolo del mismo personaje.

Donde haya multiples simbolos T-1000 en la pantalla, solo los
simbolos T1000 que contribuyan al premio transformaran.

Las iradas gratis deben tener 4 modo de juego:
La selecciéon del modo debe activarse de forma aleatoria.

El Modo en Caliente debe aparecer de forma diferente a nivel visual al
jugador.

Cada modo debe utilizar su conjunto de rodillos.

El Modo en Caliente tiene el RTP mayor, disminuyendo el RTP en los
Modos 2 y 3. El Modo 1 tiene el menor RTP.

Cuando se activan las tiradas gratis, dependiendo del modo que esté

en juego, el juego de rodillos relacionado debe seleccionarse
automaticamente y la funcion de tiradas gratis debe pagarse.

Funciones de las tiradas gratis




Funcién de las tiradas gratis Si

Condicion para la activacion - Juego 3, 4 0 5 simbolos scatter en cualquier lugar de
base los Rodillos

ColmeNEIOn [E17E 2 CEivERIEN - Mot 1 Scatter en cualquier parte de los rodillos

Visién T-800

N° de tiradas gratis 10
Multiplicador Ninguno
Reactivacion (regresion) No
Premios

El pago o premio se efectlia inmediatamente al jugador mediante la interfaz de juegos ni bien
se muestra el resultado al jugador. No se cobran honorarios sobre los premios, y no hay
plazo de vencimiento para cobrar el premio en el saldo de cuenta de juegos del jugador.

Maximo premio en monedas Juego base:

(Premio mas alto por linea) 1.500 x 10 monedas = 15.000 monedas
Tiradas gratis:

1.500 x 10 monedas = 15.000 monedas
Vision T-800:

3.870 x 10 monedas = 38.700 monedas

Méaximo premio en divisa Juego base:

15.000 monedas x 0,10 = 150,00
Tiradas gratis:

15.000 monedas x 0,10 = 150,00
Visién T-800:

38.700 monedas x 0,10 = 3.780,00

Premio estandar en divisa Juego base:

15.000 monedas x 0,01 = 15,00
Tiradas gratis:

15.000 monedas x 0,01 = 15,00
Visién T-800:

38.700 monedas x 0,01 = 378,00




Tabla de premios
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RTP

RMINATOR 2
TERMINATOR JOHN CONNOR

£80.00 5 £50.00
£15.00 - 4 £6.00
£3.00 4 : £2.00

TERMINATOR 2

S,

El % de RTP es fijo por juego, y no puede ser configurado por el operador.

Porcentaje de pago

96,75%




@ Microgaming

Contribucién al gran premio

Este juego no es un juego de gran premio progresivo.

Apuestas minimas y maximas

Se incluyen todos los saldos de los jugadores, incluyendo el actual, las apuestas realizadas
en forma individual y en total. Y deben mostrarse en EUROS.

Apuesta maxima 30,00

Apuesta minima 0,30




Capturas de pantalla y simbolos

Toda la informacion del juego debe proporcionarse completamente traducida al espariol.

Todas las instrucciones deben ser de facil acceso y todas las funciones de los botones de
acciones que se muestren deben ser claras.

El nombre del juego debe estar visible en todas las paginas necesarias.
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Juego base

Transicion del juego base ala Visién T-800
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T=-800 VISION

Visiéon T-800:
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PANTALLAS DE TIRADAS GRATIS-MODO 1,2Y 3

TERMINATOR 2
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Activador de pantalla de tiradas gratis —Modo 1,2y 3

0<>SE ANO=
w<>E ANDO =

Pantalla 1 de tiradas gratis —Modo 1,2y 3
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£1.010.72

Pantallas de tiradas gratis — Modo 1, 2y 3 - Mostrando la Transformacion T-1000
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PANTALLAS DE TIRADAS GRATIS - MODO EN CALIENTE
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Pantallas de activacion de tiradas gratis - Modo en Caliente
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Pantalla de tiradas gratis 1 - Modo en Caliente
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£1.087.40
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Pantalla de tiradas gratis - Modo en caliente - Mostrando la Transformacién T-1000

Nombre del simbolo Pagos en monedas Animacion
o 5 1.500 Premio v
<
8 4 300 Activador
% 3 50 Caida
o 2 Anticipacion
-

O
m
=
n
5 800 Premio v
DF:' 4 150 Activador
3: 3 30 Caida
> 2 Anticipacion
04
@]
>_
<
= .
w Terminator
a
@]
-
@]
m

=

n

17



o 5 500 Premio
@]
% 4 60 Activador
= % 3 |20 Caida
[a)
0 2 Anticipacion
=
@]
@
=
n
% 5 400 Premio
% 4 50 Activador
E % 3 15 Caida
[a)
0 I 2 Anticipacion
= =
o
s}
=
L T-1000
% 5 300 Premio
2 4 45 Activador
= % 3 |12 Caida
[a)
o= 2 Anticipacion
23
o
s}
=
@ Sarah Connor
Nombre del simbolo Pagos en monedas Animacion
% 5 200 Premio
2 4 40 Activador
5 g 3 10 Caida
[a)
0 I 2 Anticipacion
=
(@)
M
=
n
5 100 Premio
4 30 Activador
i ,
o 3 7 Caida
g 2 Anticipacion
>

SIMBOLO DE MENOR
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Orbe scatter

3, 4 0 5 simbolos scatter activan las tiradas gratis

Durante la Vision T-800, el simbolo scatter 1 activa las

tiradas gratis.
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