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Caracteristicas de las apuestas

Nombre del juego Robojack

Cantidad de rodillos 5x3

Cantidad de lineas 243

Méaximo de monedas 30 monedas

Direccion de linea de pago De izquierda a derecha
Juegos gratis Si

Divisa Euro

Importe de moneda | 0,01, 0,02, 0,05, 0,10, 0,25
recomendado

Importe de moneda estandar 0,01

Cantidad de monedas | 30 monedas
permitidas

Cantidad de monedas estandar | 24 monedas

Reglas del juego

GENERAL

No hay elemento de habilidad en el juego base o0 en aquellos juegos que
incluyan una funcion de bonificacibn. Cada tirada o selecciébn sera
predeterminada por un Generador de nimeros aleatorios.

La funcion de juego automatico permite al jugador jugar automaticamente un
ndmero preseleccionado de juegos consecutivos sin tener que interactuar con el
software.

El juego comienza al presionar Tirada. El GNA determina un resultado y lo
muestra graficamente al jugador. Todos los premios obtenidos se acreditan en
forma automatica, inmediatamente, en la cuenta/ monedero de juegos del
jugador.

El resultado de cada juego se mostrara instantaneamente al participante y se
mantendra durante un periodo de tiempo razonable.



Las reglas del juego estan disponibles en el cliente de juegos en todo momento,
incluso antes, durante y después del juego, y son de facil y libre acceso para el
participante/ publico.

El juego dura como minimo 3 segundos.

Para aquellos juegos cuyas funcionalidades hagan uso de las cartas, como por
ejemplo la funcionalidad de “Jugarselo”;

e Las caras de las cartas mostraran claramente sus respectivos
valores y/o palos

e Los Jokers o comodines se diferenciaran de las demas cartas para
aquellos juegos que consistan en las mismas.

e Cada seleccion de cartas la determina el RNG (Sistema generador
de numeros aleatorios)

e Encaso de usarse mas de una baraja, se sefialara a los
participantes

Reglas del Juego Automatico
Donde esté disponible la funcionalidad de Juego Automaético:

La funcionalidad de juego automatico “Autoplay” se pondra a disposicion del
jugador y comenzara una vez la haya activado el jugador.

El jugador puede detener la funcionalidad “Autoplay” en cualquier momento y
mantiene el control del juego durante esta funcién seleccionando el nimero
de partidas jugadas de forma consecutiva y/o el total apostado durante esta
funcion.

El nimero maximo de partidas consecutivas durante “Autoplay” esté limitado
a 100 partidas.

El nimero de partidas consumidas/pendientes de “Autoplay” se indicara
durante la funcién.

Las estrategias de “Autoplay” recomendadas al jugador no seran enganosas.
“Autoplay” y la secuencia de partidas automaticas resultante de “Autoplay”
no pondra en desventaja al participante.

“Autoplay” no difiere de la modalidad manual del juego.

“Autoplay” no afecta el porcentaje tedrico de devolucién en premios del
juego.

REGLAS DEL SIMBOLO SCATTER

3, 4 0 5 simbolos Scatter diseminados en cualquier lugar del rodillo activan la
funcién de bonificacion de tiradas gratis.

Los premios se multiplican por la apuesta total realizada.
Los premios se suman a los premios por modo de apuesta.
El simbolo scatter se paga en cualquier posicion.

Con 3, 4 0 5 simbolos scatter, se reproduce la caida, premio y animacion de
activacion.



Con 2 simbolos scatter, se reproduce la caida (s6lo si es aun posible activar
la funcion de la bonificacion de las tiradas gratis)..

Utilice la anticipacion si la posibilidad de activar una funcién todavia es

posible.

Tirada prolongada y animacién de anticipacién en el borde para los rodillos
restantes en los que puede caer un scatter activador.

REGLAS DEL COMODIN

La figura del logo del comodin reemplaza todos los simbolos excepto el simbolo

Scatter.

Dentro de la bonificacion 1: Tiradas gratis con comodines adicionales (Robot
naranja), el Robot de los comodines adicionales (el Robot naranja) convierte
todos los simbolos en pantalla de RoboJack (de mayor valor 1) en comodines..

Dentro de la bonificacion 3: Tiradas gratis con el rodillo de comodines (Robot
verde),el Robot del rodillo de los comodines (el Robot verde) convertira de forma
aleatoria un rodillo de comodines en cada tirada gratis.

REGLAS DE LAS TIRADAS GRATIS

Con 3 simbolos scatter se activa la bonificacion de tiradas gratis.

5 rondas de bonificacién de tiradas gratis con un nimero diferente de tiradas
gratis para cada una

Las tiradas gratis pueden reactivarse

Todas las apuestas realizadas son iguales al juego que inicio las tiradas gratis

Funciones de las tiradas gratis

Tiradas gratis

INICIO LAS
TIRADAS
GRATIS

CON 3 SIMBOLOS SCATTER SE ACTIVA LA BONIFICACION DE TIRADAS
GRATIS

CUANDO SE ACTIVA LA BONIFICACION, SE ADJUDICAN LAS TIRADAS
GRATIS

HAY 5 ROBOTS, CADA UNO TIENE PODERES ESPECIALES DISENADOS
PARA AYUDARLE A GANAR MAS




SE LE ADJUDICARA UN ROBOT DE FORMA ALEATORIA, PODRA
ACEPTARLO Y COMENZAR LAS TIRADAS GRATIS O VOLVER A PROBAR
OTRA VEZ PARA OBTENER UN ROBOT DIFERENTE

TIENE UNA OPORTUNIDAD PARA INTENTAR CONSEGUIR OTRO ROBOT

CADA ROBOT ADJUDICA UN NUMERO DE TIRADAS GRATIS

EL NUMERO DE TIRADAS GRATIS ADJUDICADAS SE BASA EN EL NUMERO
DE SIMBOLOS SCATTER QUE HAN ACTIVADO EL BONO

LAS TIRADAS GRATIS PUEDEN REACTIVARSE

FUNCIONES DE LAS TIRADAS GRATIS

TODAS LAS APUESTAS Y LINEAS REALIZADAS SON IGUALES AL JUEGO
QUE ACTIVO LAS TIRADAS GRATIS.




Premios

El pago o premio se efectiia inmediatamente al jugador mediante la interfaz de juegos ni bien
se muestra el resultado al jugador. No se cobran honorarios sobre los premios, y no hay
plazo de vencimiento para cobrar el premio en el saldo de cuenta de juegos del jugador.

Méximo premio en monedas
(Premio mas alto por linea)

Juego base:
2.500 x 10 monedas = 25.000 monedas
Juego de bonificacién de tirada gratis:

2.500 x 10 monedas x 3(multiplicador) = 75.000 monedas

Maximo premio en divisa

Juego base:

2.500 x 10 monedas x 0,25 de tamafio de moneda =
6.250,00

Juego de bonificacién de tirada gratis:
2.500 x 10 monedas x 3 (multiplicador) x 0,25 = 18.750.00

Premio estandar en divisa

Juego base:
2.500 x 8 monedas x 0,01 de tamafio de moneda = 200,00
Juego de bonificacién de tirada gratis:

2.500 x 8 monedas x 3 (multiplicador) x 0,01 de tamafio de
moneda = 600.00

Total del premio maximo (Coins)

360,000

Total del premio maximo
(Credits)

90,000




Tabla de premios
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TERMINOLOGIA DE LA TABLA DE PREMIOS

GANE HASTA <INDICADOR DE DIVISAS>90.000,00

TODOS LOS PREMIOS SE PAGAN DE IZQUIERDA A DERECHA
EXCEPTO LOS SCATTER, QUE SE PAGAN EN CUALQUIER
DIRECCION

Reglas

generales PREMIOS POR MODO DE APUESTA SE MULTIPLICAN POR LA
APUESTA EN MONEDAS.
LOS PREMIOS DE LA FUNCION SE SUMAN A LOS PREMIOS POR
MODO DE APUESTA
LOS PREMIOS DEL SIMBOLO SCATTER SE MULTIPLICAN POR LA
APUESTA TOTAL REALIZADA

Reglas del

simbolo scatter

LOS PREMIOS DEL SIMBOLO SCATTER SE SUMAN A LOS
PREMIOS POR MODO DE APUESTA

EL SIMBOLO SCATTER SE PAGA EN CUALQUIER POSICION

Reglas del | LA FIGURA <COMODIN> ES UN COMODIN Y SUSTITUYE TODOS
comodin LOS SIMBOLOS, SALVO EL <SCATTER>

El % de RTP es fijo por juego, y no puede ser configurado por el operador.

Porcentaje de pago | 95,77%

Contribucion al gran premio

Este juego no es un juego de gran premio progresivo.

Apuestas minimas y maximas

Se incluyen todos los saldos de los jugadores, incluyendo el actual, las apuestas realizadas
en forma individual y en total. Y deben mostrarse en EUROS.

Apuesta maxima

30 lineas x 10 monedas por linea x 0.10 = 30.00

Apuesta minima

1 linea x 1 moneda por linea x 0,30 = 0,03
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Capturas de pantalla y simbolos

Toda la informacion del juego debe proporcionarse completamente traducida al espariol.

Todas las instrucciones deben ser de facil acceso y todas las funciones de los botones de
acciones que se muestren deben ser claras.

El nombre del juego debe estar visible en todas las paginas necesarias.
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FREE SPINS

12 S ARREEISPINS - "

£1,003.40

Nombre del simbolo Pagos en monedas Animacion
s 5 2.500 Premio
<
O 4 500 Activador
|
& Ve
m 3 150 Caida
o 2 15 Anticipacion
|
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m
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n
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oXe
o> 4 300 Activador
o -
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) LLI
@ L
2 Anticipacion
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RoboJack
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Nombre del simbolo Pagos en monedas Animacién
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