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Caracteristicas de las apuestas

Nombre Pure Platinum
Rodillos 5
Lineas de pago 40
Monedas por linea de pago 10
Maximo de monedas 400
Progresivo No
Figura comodin Si
Simbolo de Activacion de i
bonificacion

Simbolo de multiplicador Si
Simbolo scatter Si

Tiradas gratis (el jugador escoge 1 de 3 tiradas

Funcion gratis/selecciones de multiplicador)
Divisa Euro

Importe de moneda 0.01,0.02, 0.05

recomendado

Imp’orte de moneda 0,01

estandar

Cantidad de monedas 10

permitidas por linea

Cantidad de monedas 5

estandar por linea

Apuesta maxima

40 lineas x 10 monedas por linea x 0,05 = 20,00

Apuesta minima

1 linea x 1 moneda por linea x 0,01 = 0,01

Apuesta estandar

40 lineas x 5 monedas por linea x 0,01 = 2,00

Reglas del juego




Reglas generales

Presione el botén SPIN (tirada) para iniciar el juego.

Presione el botdn SELECT LINES (seleccionar lineas) para seleccionar la cantidad de lineas de
pago activas en las que apostara.

Todos los premios se otorgan sélo en las lineas de pago registradas, excepto los Scatter.

Presione el botén BET PER LINE (apostar por linea) para seleccionar la cantidad de monedas
a apostar en cada linea seleccionada.

Presione el botdn SPIN (tirada) para jugar la partida con las lineas seleccionadas actuales y
apostar por linea.

Dirijase a las pantallas AYUDA y PAGO para obtener ayuda y ver los pagos.

No hay elemento de habilidad en el juego base o en aquellos juegos que incluyan una
funcion de bonificacidn.

Cada tirada o seleccién sera predeterminada por un Generador de nimeros aleatorios.

La funcion de juego automatico permite al jugador jugar automéaticamente un nimero
preseleccionado de juegos consecutivos sin tener que interactuar con el software.

El juego comienza al presionar Tirada. El GNA determina un resultado y lo muestra
graficamente al jugador. Todos los premios obtenidos se acreditan en forma automatica,
inmediatamente, en la cuenta/ monedero de juegos del jugador.

El resultado de cada juego se mostrard instantdneamente al participante y se mantendra
durante un periodo de tiempo razonable.

Las reglas del juego estan disponibles en el cliente de juegos en todo momento, incluso
antes, durante y después del juego, y son de facil y libre acceso para el participante/ publico.

El juego dura como minimo 3 segundos.

Para aquellos juegos cuyas funcionalidades hagan uso de las cartas, como por ejemplo la
funcionalidad de “Jugarselo”;

Las caras de las cartas mostraran claramente sus respectivos valores y/o palos
Los Jokers o comodines se diferenciaran de las demas cartas para aquellos
juegos que consistan en las mismas.

Cada seleccion de cartas la determina el RNG (Sistema generador de nimeros
aleatorios)

En caso de usarse mas de una baraja, se sefialara a los participantes



Reglas del Juego Automatico
Donde esté disponible la funcionalidad de Juego Automatico:

= Lafuncionalidad de juego automatico “Autoplay” se pondra a disposicion
del jugador y comenzara una vez la haya activado el jugador.

= Eljugador puede detener la funcionalidad “Autoplay” en cualquier
momento y mantiene el control del juego durante esta funcién
seleccionando el nimero de partidas jugadas de forma consecutiva y/o el
total apostado durante esta funcidn.

= El nimero maximo de partidas consecutivas durante “Autoplay” estd
limitado a 100 partidas.

= El ndmero de partidas consumidas/pendientes de “Autoplay” se indicara
durante la funcion.

= Las estrategias de “Autoplay” recomendadas al jugador no serdn engafiosas.

=  “Autoplay” y la secuencia de partidas automaticas resultante de “Autoplay”
no pondra en desventaja al participante.

= “Autoplay” no difiere de la modalidad manual del juego.

= “Autoplay” no afecta el porcentaje tedrico de devolucién en premios del
juego.

Reglas del simbolo scatter

Los premios del simbolo Scatter se multiplican por la apuesta total
Los premios del simbolo Scatter se suman a los premios de linea de pago

Scatter se paga en cualquier direccién

Reglas de la figura comodin
La figura Comodin reemplaza a todos los simbolos excepto a Scatter.

La figura comodin se apila en Juego base y Tiradas gratis (Pila de 4) (Puede aparecer en
todos los rodillos)

El comodin multiplica un premio por 2x al reemplazar

Reglas de activacion de tirada gratis

3, 4 0 5 Scatter activan la funcidn Tiradas gratis

El jugador tiene 3 tiradas gratis y opciones de multiplicador para elegir (1 de 3) cada vez que
se activa la funcioén.

Las opciones son:-
50 Tiradas gratis en Multiplicador 1x,
25 Tiradas gratis en Multiplicador 2,



10 Tiradas gratis en Multiplicador 5x,
Las tiradas gratis no pueden reactivarse

Todas las apuestas y lineas realizadas son iguales al juego que inicid la funcién

Reglas de apuesta

Haga clic en el botén Gamble (apuesta) para duplicar o cuadruplicar su premio

Usted puede apostar sus premios hasta alcanzar al limite de apuesta

Funciones de las tiradas gratis

3,4 0 5 SCATTER ACTIVAN LA FUNCION TIRADAS GRATIS

ELIJA UNA OPCION DE TIRADAS GRATIS:

50 TIRADAS GRATIS EN MULTIPLICADOR 1X,
Reglas de la 25 TIRADAS GRATIS EN MULTIPLICADOR 2X,
funcién de 10 TIRADAS GRATIS EN MULTIPLICADOR 5X,

tiradas gratis LAS TIRADAS GRATIS NO PUEDEN REACTIVARSE DURANTE LA FUNCION

TODAS LAS APUESTAS Y LINEAS REALIZADAS SON IGUALES AL JUEGO
QUE INICIO LA FUNCION

Premios
Maximo premio en Juego base:
monedas 1.000 monedas x 10 monedas por linea x 40 lineas = 400.000,00

monedas
Tiradas gratis:

1.000 monedas x 10 monedas por linea x 40 Lineas x 5 (multiplicador) =
2.000.000,00 monedas

Premio estandar en divisa Juego base:
1000 monedas x 5 monedas por linea x 40 lineas x 0,01 = 2.000,00
Tiradas gratis:

1.000 monedas x 5 monedas por linea x 40 Lineas x 5 (multiplicador) x
0,01 =10.000,00

Maximo premio en divisa Juego base:




1.000 monedas x 10 monedas por linea x 40 lineas x 0,05 = 20.000,00
Tiradas gratis:

1000 monedas x 10 monedas por linea x 40 lineas x 5(multiplicador) x
0,05 =100.000,00

Maximo exposicion en Juego base:
divisa 1.000 monedas x 10 monedas por linea x 40 lineas x 0,05 = 20.000,00
Tiradas gratis:

1000 monedas x 10 monedas por linea x 40 lineas x 5(multiplicador) x
0,05=100.000,00

El pago o premio se efectiia inmediatamente al jugador mediante la interfaz de
juegos ni bien se muestra el resultado al jugador. No se cobran honorarios sobre
los premios, y no hay plazo de vencimiento para cobrar el premio en el saldo de
cuenta de juegos del jugador.
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Tabla de premios

3,4 05 SIMBOLOS DE DISTRIBUCION ACTIVAN ES UN COMODIN Y SE ACUMULA

LA FUNCION DE TIRADAS GRATIS mﬁm

50 TIRADAS GRATIS con EL MULTIPLICADOR 1X
25 TIRADAS GRATIS con EL MULTIPLICADOR 2X
10 TIRADAS GRATIS con EL MULTIPLICADOR 5X

100X APUESTA TOTAL

20X APUESTATOTAL

e T T

HAGA CLIC EN EL BOTON APOSTAR PARA DOBLAR 0 C J
PUEDE APOSTAR LAS GANANCIAS HASTA ALCANZAR EL LIMITE DE APUESTA.

b e IV APOSTAR s 0
. UADRUPLICAR LA GANANCIA. b

...........

ANE DINERO REA

Tabla de premios 1

VOLVER AL
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Texto de la tabla de premios - Texto del juego de arte

Reglas generales

INSTRUCCIONES DEL JUEGO

PRESIONE SPIN (tirada) PARA INICIAR EL JUEGO

PRESIONE EL BOTON SELECT LINES (SELECCIONAR LINEAS)
PARA SELECCIONAR LA CANTIDAD DE LINEAS DE PAGO ACTIVAS

EN LAS QUE APOSTARA.

PRESIONE SPIN (tirada) PARA JUGAR LA PARTIDA CON LAS
LINEAS SELECCIONADAS ACTUALES Y APOSTAR POR LINEA

Reglas de la linea de
pago

SOLO SE PAGA AL MAYOR GANADOR POR LINEA SELECCIONADA

TODOS LOS PREMIOS MULTIPLICADOS POR LAS MONEDAS
APOSTADAS POR LINEA EXCEPTO LOS PAGOS SCATTER

TODOS LOS PREMIOS SE PAGAN DE IZQUIERDA A DERECHA
EXCEPTO LOS DE SCATTER, QUE SE PAGAN DE CUALQUIER
MANERA

TODOS LOS PREMIOS SE OTORGAN SOLO EN LAS LINEAS DE
PAGO HABILITADAS, EXCEPTO LOS PAGOS SCATTER




Reglas del simbolo
scatter

LOS PREMIOS DEL SIMBOLO SCATTER SE MULTIPLICAN POR LA
APUESTA TOTAL

LOS PREMIOS DEL SIMBOLO SCATTER SE SUMAN A LOS PREMIOS
DE LINEA DE PAGO

Reglas del comodin

LA FIGURA <COMODIN> ES UN COMODIN Y SE APILA DENTRO DEL
JUEGO BASE Y DE LAS TIRADAS GRATIS

EL COMODIN REEMPLAZA A TODOS LOS SIMBOLOS EXCEPTO A
SCATTER

Reglas de apuesta

FUNCION DE APUESTA

HAGA CLIC EN EL BOTON GAMBLE (APUESTA) PARA DUPLICAR O
CUADRUPLICAR SU PREMIO.

USTED PUEDE APOSTAR SUS PREMIOS HASTA ALCANZAR EL
LIMITE DE APUESTA.

Reglas de las tiradas
gratis

3,4 05 SCATTER ACTIVAN LA FUNCION TIRADAS GRATIS

ELIJA UNA OPCION DE TIRADAS GRATIS:

50 TIRADAS GRATIS EN MULTIPLICADOR 1X,

25 TIRADAS GRATIS EN MULTIPLICADOR 2X,

10 TIRADAS GRATIS EN MULTIPLICADOR 5X,

LAS TIRADAS GRATIS NO PUEDEN REACTIVARSE DURANTE LA
FUNCION

TODAS LAS APUESTAS Y LINEAS REALIZADAS SON IGUALES AL
JUEGO QUE INICIO LA FUNCION

Tabla 1: Terminologia de la tabla de premios

Funcionalidad general de la tabla de premios

Requiere ser re-disefiada a partir de las tablas de premio originales.
Requiere menos texto y menos pantallas con el fin de atender a un
menor nimero de pasadas y transiciones a las pantallas.

El tamafio de fuente mas pequefio utilizado debe ser de 14 puntos,
con el fin de garantizar la visibilidad y legibilidad adecuada.

Trate de limitar las fuentes utilizadas a Arial o Droid Sans, mientras
todavia utiliza las fuentes utilizadas en los juegos originales para
encabezados o informacion importante.

Orden de la tabla de premios:

Primero aparece la pantalla de simbolos y del valor de la tabla
de premios, para una referencia rapida para el jugador.

Entonces, siguen las tiradas gratis y pantallas de informacion de
bonificaciones.




o Se pueden desplazar los indicadores de las lineas de pago, asi
como la informacion general a donde encaje y quede mejor.

Los logotipos del juego no aparecen en las tablas de premios, pero
si el espacio lo permite, puede incluirse el logotipo.

En el disefio para iPad, debera aparecer el logotipo, pero si el
disefio aparece demasiado lleno, puede quitarse el logotipo.

Por este motivo es importante vender el logotipo y la marca en la
puesta en marcha del juego para asegurarse de que un jugador
sabe a qué juego estd jugando y asi no tenemos que mostrar el
logo todo el tiempo.

Actualmente las pantallas de las tablas de premios utilizan una
imagen grafica estatica.

La paginacién aparece en la parte inferior central de la pantalla. Utilizamos un
circulo transparente para las pantallas inactivas, y un circulo blanco para la pantalla

actual / activa. En futuras actualizaciones de Android, se utilizara la paginacion para
la navegacion rapida entre las tablas de premios.

Tablas de premios dinamicas

Ninguna.

RTP

El % de RTP es fijo por juego, y no puede ser configurado por el operador.

Porcentaje de pago 96,49%

Contribucion al gran premio

Este juego no es un juego de gran premio progresivo.

Apuestas minimas y maximas

Se incluyen todos los saldos de los jugadores, incluyendo el actual, las apuestas
realizadas en forma individual y en total. Y deben mostrarse en EUROS.

10
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Apuesta maxima 40 lineas x 10 monedas por linea x 0,05 = 20,00
Apuesta minima 1 linea x 1 moneda por linea x 0,01 = 0,01
Apuesta estandar 40 lineas x 5 monedas por linea x 0,01 = 2,00

Capturas de pantalla y simbolos

Toda la informacion del juego debe proporcionarse completamente traducida al
espafiol.

Todas las instrucciones deben ser de facil acceso y todas las funciones de los
botones de acciones que se muestren deben ser claras.

El nombre del juego debe estar visible en todas las paginas necesarias.

Scatter 5 | 100x apuesta total Animacién de la
4 | 20x apuesta total combinacion
ganadora
3 | 3x apuesta total (continua)
2 | 1x apuesta total
Sym12_Disco
Activacion de tiradas gratis
Comodin 5 | 1000 Animacion de la
4 | 500 combinacién
ganadora
3 | 100 (continua)
2
Sym1_PurePlatinum
También comodin y reemplaza a todos los
simbolos excepto a Scatter

Simbolos de valor alto del juego base

Simbolo de mayor valor1l |5 | 750 Animacion de la
4 | 100 combinacién .
ganadora (continua)
3|25

11



A 2

Sym2_Barras apiladas

Sym5_Reloj

Simbolo de mayor valor2 |5 | 750 Animacion de la
4 | 100 combinacién '
ganadora (continua)
3125
2
Sym3_Barras grabadas
Simbolo de mayor valor3 | 5 | 750 Animacion de la
4 | 100 combinacién .
ganadora (continua)
3125
2
Sym4_Anillo
Simbolo de mayor valor4 | 5 | 500 Animacion de la
4l 7s combinacién -
ganadora (continua)
3|15
2

Simbolos de valor bajo

Simbolo de menor valor 1

200

50

10

N [W | | O

Animacion de la
combinacién
ganadora (continua)
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Sim6_As

Simbolo de menorvalor2 |5 | 150 Animacion de la
4 | a0 combinacidn _
ganadora (continua)
3|8
2
Sim7_Rey
Simbolo de menorvalor3 | 5 | 125 Animacion de la
4 |30 combinacion .
ganadora (continua)
3|7
2
Sim8_Reina
Simbolo de menorvalor4 |5 | 100 Animacion de la
4 | 20 combinacion .
ganadora (continua)
3|6
2
Sim9_Jota
Simbolo de menorvalor5 |5 | 75 Animacion de la
4|15 combinacion .
ganadora (continua)
3|5
2
Sym10_Diez
Simbolo de menorvalor6 |5 | 50 Animacion de la
4| 10 combinacion .
ganadora (continua)
3|5
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Sym11l_Nueve

HAGA CLIC EN TIRAR PARA JUGAR

PAGOS LIHEAS | | MONEDAS J APUESTA

MONEDAS ﬂﬂl l LINEAS ‘ ‘ MONEDAS l "’““‘“‘

Figura 1: Juego base
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Figura 1: Pantalla de tiradas gratis
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Figura 2: Pantalla de seleccion de tlradas gratis
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Caracteristicas de las apuestas

Nombre Pure Platinum
Rodillos 5
Lineas de pago 40
Monedas por linea de pago 10
Maximo de monedas 400
Progresivo No
Figura comodin Si
Simbolo de Activacion de 5i
bonificacion

Simbolo de multiplicador Si
Simbolo scatter Si

Funcion

Tiradas gratis (el jugador escoge 1 de 3 tiradas
gratis/selecciones de multiplicador)

Divisa

Euro

Reglas del juego

Reglas generales

Presione el botdn SPIN (tirada) para iniciar el juego.

Presione el botdn SELECT LINES (seleccionar lineas) para seleccionar la cantidad de lineas de
pago activas en las que apostara.

Todos los premios se otorgan sélo en las lineas de pago registradas, excepto los Scatter.

Presione el botén BET PER LINE (apostar por linea) para seleccionar la cantidad de monedas
a apostar en cada linea seleccionada.

Presione el botdn SPIN (tirada) para jugar la partida con las lineas seleccionadas actuales y

apostar por linea.

Dirijase a las pantallas AYUDA y PAGO para obtener ayuda y ver los pagos.




No hay elemento de habilidad en el juego base o en aquellos juegos que incluyan una
funciéon de bonificacidn.

Cada tirada o seleccién serd predeterminada por un Generador de nimeros aleatorios.

El juego automatico no esta disponible en la versién HTML5 del juego.

El juego comienza al presionar Tirada. El GNA determina un resultado y lo muestra
graficamente al jugador. Todos los premios obtenidos se acreditan en forma automatica,
inmediatamente, en la cuenta/ monedero de juegos del jugador.

El resultado de cada juego se mostrara instantdneamente al participante y se mantendrd
durante un periodo de tiempo razonable.

Las reglas del juego estan disponibles en el cliente de juegos en todo momento, incluso
antes, durante y después del juego, y son de facil y libre acceso para el participante/ publico.

El juego dura como minimo 3 segundos.

La version HTML5 de este juego esta limitada al nimero maximo de lineas de pago. Se
puede acceder a las reglas del juego a través del lobby para los juegos HTML5.

Para aquellos juegos cuyas funcionalidades hagan uso de las cartas, como por ejemplo la
funcionalidad de “Jugarselo”;

e Lascaras de las cartas mostraran claramente sus respectivos valores y/o palos

e Los Jokers o comodines se diferenciaran de las demas cartas para aquellos juegos
gue consistan en las mismas.

e Cada seleccion de cartas la determina el RNG (Sistema generador de nimeros
aleatorios)

e En caso de usarse mas de una baraja, se sefialara a los participantes

Reglas del simbolo scatter

Los premios del simbolo Scatter se multiplican por la apuesta total
Los premios del simbolo Scatter se suman a los premios de linea de pago

Scatter se paga en cualquier direccién

Reglas de la figura comodin

La figura Comodin reemplaza a todos los simbolos excepto a Scatter.

La figura comodin se apila en Juego base y Tiradas gratis (Pila de 4) (Puede aparecer en
todos los rodillos)



El comodin multiplica un premio por 2x al reemplazar

Reglas de activacion de tirada gratis

3, 4 0 5 Scatter activan la funcidn Tiradas gratis

El jugador tiene 3 tiradas gratis y opciones de multiplicador para elegir (1 de 3) cada vez que
se activa la funcion.

Las opciones son:-

50 Tiradas gratis en Multiplicador 1x,
25 Tiradas gratis en Multiplicador 2x,
10 Tiradas gratis en Multiplicador 5x,

Las tiradas gratis no pueden reactivarse

Todas las apuestas y lineas realizadas son iguales al juego que inicid la funcién

Reglas de apuesta

Haga clic en el botén Gamble (apuesta) para duplicar o cuadruplicar su premio

Usted puede apostar sus premios hasta alcanzar al limite de apuesta

Funciones de las tiradas gratis

3,4 0 5 SCATTER ACTIVAN LA FUNCION TIRADAS GRATIS

ELIJA UNA OPCION DE TIRADAS GRATIS:

50 TIRADAS GRATIS EN MULTIPLICADOR 1X,
Reglas de la 25 TIRADAS GRATIS EN MULTIPLICADOR 2X,
funcion de 10 TIRADAS GRATIS EN MULTIPLICADOR 5X,

tiradas gratis LAS TIRADAS GRATIS NO PUEDEN REACTIVARSE DURANTE LA FUNCION

TODAS LAS APUESTAS Y LINEAS REALIZADAS SON IGUALES AL JUEGO
QUE INICIO LA FUNCION

Premios
Maximo premio en Juego base:
monedas 1.000 monedas x 10 monedas por linea x 40 lineas =




400.000,00 monedas
Tiradas gratis:

1.000 monedas x 10 monedas por linea x 40 Lineas x 5
(multiplicador) = 2.000.000,00 monedas

Premio estandar en divisa

Juego base:

1000 monedas x 5 monedas por linea x 40 lineas x 0,01 =
2.000,00

Tiradas gratis:

1.000 monedas x 5 monedas por linea x 40 Lineas x 5
(multiplicador) x 0,01 = 10.000,00

Maximo premio en divisa

Juego base:

1.000 monedas x 10 monedas por linea x 40 lineas x 0,05 =
20.000,00

Tiradas gratis:

1000 monedas x 10 monedas por linea x 40 lineas x
5(multiplicador) x 0,05 = 100.000,00

El pago o premio se efectiia inmediatamente al jugador mediante la interfaz de
juegos ni bien se muestra el resultado al jugador. No se cobran honorarios sobre
los premios, y no hay plazo de vencimiento para cobrar el premio en el saldo de
cuenta de juegos del jugador.




Tabla de premios

e 100
g

IS WILD AND STACKED INSIDE
ILW BASE GAME AND FREE SPINS
- WILD SUBSTITUTES FOR ALL

SYMBOLS EXCEPT SCATTER

3, 4 OR 5 SCATTERS TRIGGER THE

FREE SPINS FEATURE

50 FREE SPINS at 1X MULTIPLIER
25 FREE SPINS at 2x MULTIPLIER
10 FREE SPINS at 5X MULTIPLIER

100X TOTAL BET
20X TOTAL BET
3X TOTAL BET
1X TOTAL BET

ONLY THE HIGHEST WINNER PAID PER SELECTED LINE

SCATTER WINS ADDED TO PAYLINE WINS

ALL BETS AND LINES PLAYED ARE THE SAME AS THE
GAME THAT STARTED THE FEATURE

ALL WINS PAY LEFT TO RIGHT, EXCEPT SCATTERS
WHICH PAY ANY

| GAMBLE FEATURE

CLICK GAMBLE BUTTON TO DOUBLE OR QUADRUPLE YOUR WIN.
YOU MAY GAMBLE YOUR WINNINGS UNTIL GAMBLE LIMIT IS REACHED.




GAME INSTRUCTIONS

Press SPIN to begin play
Press LINES button to select the number of active paylines on which to bet

LINE 1 LINE 2 LINE 3 LINE 4 LINE 5 LINE & LINE 7 LINE 8 LINE @ LINE 10
mm -

[T 11 1] - -
EEEE - -
LINE 11 LINE 12 LINE 13 LINE 14 LINE 15 LINE 16 LINE 17 LINE 18 LINE 19 LINE 20

LINE 21 LINE 22 LINE 23 LINE 24 LINE 25 LINE 26 LINE 27 LINE 28 LINE 29 LINE 30

1 1] - - . - - -

= - = ] ] - -
- - - - - -, - - -
LINE 31 LINE 32 LINE 33 LINE 33 LINE 35 LINE 36 LINE 37 LINE 38 LINE 39 LINE 30
- mm mm [
LI - - = -
- -m -e - e

All wins occur on enabled paylines only, except for Scatter pays
Press SPIN button to play the game with the current selected lines and bet per line

Reglas de la tabla de premios

Reglas generales INSTRUCCIONES DEL JUEGO

PRESIONE SPIN (tirada) PARA INICIAR EL JUEGO

PRESIONE EL BOTON SELECT LINES (SELECCIONAR LINEAS) PARA
SELECCIONAR LA CANTIDAD DE LINEAS DE PAGO ACTIVAS EN LAS QUE
APOSTARA.

PRESIONE SPIN (tirada) PARA JUGAR LA PARTIDA CON LAS LINEAS
SELECCIONADAS ACTUALES Y APOSTAR POR LINEA

Reglas de la linea de | SOLO SE PAGA AL MAYOR GANADOR POR LINEA SELECCIONADA

pago TODOS LOS PREMIOS MULTIPLICADOS POR LAS MONEDAS APOSTADAS
POR LINEA EXCEPTO LOS PAGOS SCATTER

TODOS LOS PREMIOS SE PAGAN DE IZQUIERDA A DERECHA EXCEPTO
LOS DE SCATTER, QUE SE PAGAN DE CUALQUIER MANERA

TODOS LOS PREMIOS SE OTORGAN SOLO EN LAS LINEAS DE PAGO
HABILITADAS, EXCEPTO LOS PAGOS SCATTER

Reglas del simbolo LOS PREMIOS DEL SiMBOLO SCATTER SE MULTIPLICAN POR LA APUESTA
scatter TOTAL

LOS PREMIOS DEL SiMBOLO SCATTER SE SUMAN A LOS PREMIOS DE
LINEA DE PAGO

Reglas del comodin LA FIGURA <COMODIN> ES UN COMODIN Y SE APILA DENTRO DEL




JUEGO BASE Y DE LAS TIRADAS GRATIS

EL COMODIN REEMPLAZA A TODOS LOS SIMBOLOS EXCEPTO A SCATTER

Reglas de apuesta

FUNCION DE APUESTA

HAGA CLIC EN EL BOTON GAMBLE (APUESTA) PARA DUPLICAR O
CUADRUPLICAR SU PREMIO.

USTED PUEDE APOSTAR SUS PREMIOS HASTA ALCANZAR EL LIMITE DE
APUESTA.

REGLAS DE LAS
TIRADAS GRATIS

3,4 0 5 SCATTER ACTIVAN LA FUNCION TIRADAS GRATIS

ELIJA UNA OPCION DE TIRADAS GRATIS:

50 TIRADAS GRATIS EN MULTIPLICADOR 1X,

25 TIRADAS GRATIS EN MULTIPLICADOR 2X,

10 TIRADAS GRATIS EN MULTIPLICADOR 5X,

LAS TIRADAS GRATIS NO PUEDEN REACTIVARSE DURANTE LA FUNCION

TODAS LAS APUESTAS Y LINEAS REALIZADAS SON IGUALES AL JUEGO
QUE INICIO LA FUNCION

Funcionalidad general de la tabla de premios

e Cuando el jugador hace clic en el botdon VIEW PAYS (ver pagos) nuevamente, debe
regresar a la Tabla de premios especifica vista por dltima vez.

e Al refrescar, el jugador debe regresar a la ultima tabla de premios vista (es decir,
recordar la ultima tabla de premios en multiples sesiones).

RTP

El % de RTP es fijo por juego, y no puede ser configurado por el operador.

Porcentaje de pago

96,49%

Contribucion al gran premio

Este juego no es un juego de gran premio progresivo.




Apuestas minimas y maximas

Se incluyen todos los saldos de los jugadores, incluyendo el actual, las apuestas
realizadas en forma individual y en total. Y deben mostrarse en EUROS.

Apuesta maxima

40 lineas x 10 monedas por linea x 0,05 = 20,00

Apuesta minima

1 linea x 1 moneda por linea x 0,01 = 0,01

Apuesta estandar

40 lineas x 5 monedas por linea x 0,01 = 2,00

Capturas de pantalla y simbolos

Toda la informacion del juego debe proporcionarse completamente traducida al

espafiol.

Todas las instrucciones deben ser de facil acceso y todas las funciones de los

botones de acciones que se muestren deben ser claras.

El nombre del juego debe estar visible en todas las paginas necesarias.

Nombre del simbolo

Pagos en monedas

Animacion

Scatter 5 | 100x apuesta total Animacion de la
W 4 | 20x apuesta total combinacion
ganadora
! : 3 | 3x apuesta total (continua)
2 | 1x apuesta total
Sym12_Disco
Activacion de tiradas gratis
Comodin 5 | 1000 Animacion de la
combinacién
l“l 4 | 500
jacssena. ] ganadora
mmu 3 | 100 (continua)
~ 2

=

Sym1_PurePlatinum

También comodin y reemplaza a todos los

simbolos excepto a Scatter
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@ Microgaming

Simbolos de valor alto del juego base

Simbolo de mayor valorl |5 | 750 Animacion de la
4 | 100 combinacién .
ganadora (continua)
3125
.. 2
Sym2_Barras apiladas
Simbolo de mayorvalor2 |5 | 750 Animacion de la
4 | 100 combinacién -
ganadora (continua)
3125
2
Sym3_Barras grabadas
Simbolo de mayor valor3 |5 | 750 Animacion de la
4 | 100 combinacién .
ganadora (continua)
3125
2
Sym4_Anillo
Simbolo de mayor valor4 | 5 | 500 Animacion de la
4|75 combinacién .
ganadora (continua)
3115
2
Sym5_Reloj

Simbolos de valor bajo

Simbolo de menorvalorl |5 | 200 Animacion de la
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Sim6_As

combinacidn
ganadora (continua)

Simbolo de menorvalor2 |5 | 150 Animacion de la
4 | a0 combinacion .
ganadora (continua)
3|8
2
Simbolo de menorvalor3 | 5 | 125 Animacion de la
4 | 30 combinacion .
ganadora (continua)
3|7
2
Sim8_Reina
Simbolo de menorvalor4 |5 | 100 Animacion de la
4 |20 combinacion .
ganadora (continua)
3|6
2
Sim9_Jota
Simbolo de menorvalor5 |5 | 75 Animacion de la
4|15 combinacion .
ganadora (continua)
3|5
2

Sym10_Diez
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Simbolo de menorvalor6 |5 | 50 Animacion de la
2| 10 combinacidn _
ganadora (continua)
3|5
2
Symll Nueve

Juego base

Pantalla de carga
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f\‘; IMicrogaming

FREE ; \ FREE - FIIEE
"\ \ SPINS / \ SPINS / E \ SPINS

1 5 MULTIPLIER = 2x MUILTIPLIER |- P— ix mumlium =

Pantalla de seleccion de tiradas gratis
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GRAMBLE FEATURE

SELECT CORRECT COLOUR OR SUIT TO WIN

COLOUR PAYS SUIlT; PAYS

200

Pantalla de apuesta
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CLT

Pantalla de tirada gratis
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