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Caracteristicas de las apuestas

Nombre del juego

Immortal Romance

Cantidad de rodillos 5
Cantidad de lineas 243
Maximo de monedas 10 monedas

Direccion de linea de pago

De izquierda a derecha (Scatters)

Juegos gratis Si

Divisa Euro

Importe de moneda | 001, 0,02
recomendado

Importe de moneda estandar 0,01
Cantidad de monedas | 10 monedas
permitidas

Cantidad de monedas estandar | 10 monedas

Reglas del juego

GENERAL

Los premios por modo de apuesta son adjudicados para combinaciones de
simbolos de izquierda a derecha.

Todos los premios se multiplican por las monedas apostadas en cada modo de
apuesta

Los premios del simbolo Scatter se multiplican por la apuesta total realizada

No hay elemento de habilidad en el juego base o en aquellos juegos que
incluyan una funcion de bonificacion. Cada tirada o seleccién sera
predeterminada por un Generador de nUmeros aleatorios.

La funcion de juego automatico permite al jugador jugar automaticamente un
namero preseleccionado de juegos consecutivos sin tener que interactuar con el
software.

El juego comienza al presionar Tirada. El GNA determina un resultado y lo
muestra graficamente al jugador. Todos los premios obtenidos se acreditan en



forma automatica, inmediatamente, en la cuenta/ monedero de juegos del
jugador.

El resultado de cada juego se mostrara instantaneamente al participante y se
mantendra durante un periodo de tiempo razonable.

Las reglas del juego estan disponibles en el cliente de juegos en todo momento,
incluso antes, durante y después del juego, y son de facil y libre acceso para el
participante/ publico.

El juego dura como minimo 3 segundos.

Para aquellos juegos cuyas funcionalidades hagan uso de las cartas, como por
ejemplo la funcionalidad de “Jugarselo”;

e Las caras de las cartas mostraran claramente sus respectivos
valores y/o palos

e Los Jokers o comodines se diferenciaran de las demas cartas para
aquellos juegos que consistan en las mismas.

e Cada seleccion de cartas la determina el RNG (Sistema generador
de nimeros aleatorios)

e En caso de usarse mas de una baraja, se sefialara a los
participantes

Reglas del Juego Automatico
Donde esté disponible la funcionalidad de Juego Automatico:

La funcionalidad de juego automatico “Autoplay” se pondra a disposicion del
jugador y comenzara una vez la haya activado el jugador.

El jugador puede detener la funcionalidad “Autoplay” en cualquier momento y
mantiene el control del juego durante esta funcién seleccionando el nimero
de partidas jugadas de forma consecutiva y/o el total apostado durante esta
funcion.

El numero maximo de partidas consecutivas durante “Autoplay” esta limitado
a 100 partidas.

El numero de partidas consumidas/pendientes de “Autoplay” se indicara
durante la funcion.

Las estrategias de “Autoplay” recomendadas al jugador no seran engafnosas.
“Autoplay” y la secuencia de partidas automaticas resultante de “Autoplay”
no pondra en desventaja al participante.

“Autoplay” no difiere de la modalidad manual del juego.

“Autoplay” no afecta el porcentaje tedrico de devolucién en premios del
juego.

REGLAS DEL SIMBOLO SCATTER

Los premios del simbolo Scatter se multiplican por la apuesta total realizada

El simbolo scatter paga en cualquier posicion de los rodillos

3 0 mas scatter activan la bonificaciéon de la "Sala de tiradas"



REGLAS DEL COMODIN
La figura comodin reemplaza a todos los simbolos excepto a Scatter
La figura Comodin duplica un premio al reemplazarlo
Los juegos de bonificacion pueden tener figuras Comodin adicionales

El Comodin del juego de base no se aplica durante la funcion "Deseo salvaje”.
(no forma parte del rodillo Deseo salvaje)

REGLAS DE ACTIVACION DE BONIFICACION
La funcion de bonificacion consiste en 4 juegos de bonificacién de tiradas

La seleccion de bonificacion se activa por 3, 4 0 5 scatter que aparezcan sobre
los rodillos

El primer juego de bonificacion se activa desde el primer activador de la
bonificacion

La bonificacion de Tiradas gratis 2, 3 y 4 sélo se activa después del quinto,
décimo y decimoquinto activador del la funcién respectivamente. Asi que en
otras palabras - cuantas mas veces se active la bonificacibn mas opciones
tendra el jugador para elegir.

Todas las bonificaciones se multiplican por la apuesta total de los jugadores.

BONIFICACION 1: AMBER

La bonificacion Amber esta disponible desde el primer activador de la Sala de
Giros y permanece siempre disponible.

Esta bonificacion adjudica 10 tiradas gratis
Todos los premios se multiplican por 5x

Las tiradas gratis pueden reactivarse

BONIFICACION 2: TROY

Esta bonificacion se activara cuando se haya activado la Sala de tiradas por 52
vez

El jugador tiene ahora la opcién de jugar a la bonificacion 1 6 2..
La Bonificacion Troy adjudica 15 tiradas gratis
Cuando se otorga un premio, 1 o 2 grupos de murciélagos volaran a los rodillos

y transformaran simbolos aleatorios en comodines, lo cual ofrecera un
multiplicador de 2x 0 3x a las combinaciones ganadoras.



Si ambos grupos de murciélagos aterrizan en la misma linea de pago, se
adjudicara un multiplicador de 6x

BONIFICACION 3: MICHAEL

Esta bonificacion se activara cuando se haya activado la Sala de tiradas por 102
vez

El jugador tiene ahora la opcién de jugar a la bonificacion 1, 2 6 3.

Esta bonificacién adjudica 20 tiradas gratis

Durante esta funcion de Tiradas gratis, se quitan todos los simbolos ganadores,
lo que hace que los rodillos caigan/ rueden, permitiendo la posibilidad de mas

combinaciones ganadoras a partir de una Unica tirada

Cada vez que los rodillos bajan, el Multiplicador aumenta de 1x - 5x en esa
tirada en particular

Si no bajan rodillos consecutivos, comienza la siguiente tirada y el multiplicador
vuelve a 1x

BONIFICACION 4: SARAH

Esta bonificacién se activara cuando se haya activado la Sala de tiradas por 152
vez

El jugador tiene ahora la opcién de jugar a cualquier bonificacion
Esta bonificacién adjudica 25 tiradas gratis

Hay una figura Comodin adicional que NO ofrece pago. (simbolo de Vid de
Comodin)

Esta figura Comodin se replica y transforma asimismo otras posiciones de
simbolos en figuras Comodin (Vid de COMODIN).

La Vid DE COMODIN puede transformar hasta 15 simbolos en comodin.

Las tiradas gratis pueden reactivarse. 2, 3, 4 0 5 scatters reactivaran 1, 2, 30 4
tiradas gratis respectivamente.

Premios

El pago o premio se efectia inmediatamente al jugador mediante la interfaz de juegos ni bien
se muestra el resultado al jugador. No se cobran honorarios sobre los premios, y no hay
plazo de vencimiento para cobrar el premio en el saldo de cuenta de juegos del jugador.



Méximo premio en monedas
(Premio mas alto por linea)

Juego base:

1.500 x 10 monedas = 15.000 monedas

Deseo salvaje:

1.500 x 10 monedas = 15.000 monedas

Juego de bonificacién 1:

1.500 x 5 (multiplicador) x 10 monedas = 75.000 monedas
Juego de bonificacién 2:

1.500 x 10 monedas = 15.000 monedas

Juego de bonificacién 3:

1.500 x 5 (multiplicador) x 10 monedas = 75.000 monedas
Juego de bonificacién 4:

1.500 x 10 monedas = 15.000 monedas

Maximo premio en divisa

Juego base:

1.500 x 10 monedas por linea x 0,02 = 300,00
Deseo salvaje:

1.500 x 10 monedas por linea x 0,02 = 300,00
Juego de bonificacién 1:

1.000 x 5 (multiplicador) x 10 monedas por linea x 0,02 =
1.500,00

Juego de bonificacién 2:
1.500 x 10 monedas por linea x 0,02 = 300,00
Juego de bonificacién 3:

1.000 x 5 (multiplicador) x 10 monedas por linea x 0,02 =
1.500,00

Juego de bonificacién 4:
1.500 x 10 monedas x 0,02 = 300,00

Premio estandar en divisa

Juego base:

1.500 x 10 monedas por linea x 0,01 = 150,00
Deseo salvaje:

1.500 x 10 monedas por linea x 0,01 = 150,00
Juego de bonificacion 1:

1.000 monedas x 5 (multiplicador) x 10 monedas por linea x
0,01 = 750,00

Juego de bonificacion 2:
1.500 x 10 monedas por linea x 0,01 = 150,00
Juego de bonificacién 3:

1.000 monedas x 5 (multiplicador) x 10 monedas por linea x
0,01 = 750,00

Juego de bonificacion 4:
1.500 x 10 monedas x 0,01 = 150,00
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Tabla de premios

Jaming

JiaeThl: SUBSTITUTES
AM/NCE & DOUBLES A WIN

o
’ SUBSTITUTES FOR ALL SYMBOLS EXCEPT 57,
IS WILD EXCEPT DURING THE WILD DESIRE FEATURE

WD DESIR B

FEATURE
WILD DESIRE FEATURE CAN ARISE
RANDOMLY TURNING UP TO 5 REELS WILD

FREE SPINS CANNOT BE TRIGGERED
DURING WILD DESIRE FEATURE

THE CHAMBER OF SPINS | s

=
‘“ ~

SCATTEX

1003925

THE CHAMBER OF SPINS
AMBER | © |

10 EREE
SPINS
MiipLED DX

FREE SPINS
CAN BE
RETRIGGERED

THIS BONUS IS AVAILABLE FROM THE
1st TRIGGER OF THE BONUS FEATURE

1003925

CTIT T 0

-

TROY. [

/\\ N
15 FREE tk'
SPINS . 2 7]
WITH .
VAMPIRE BATS FEATURE

v \ 2"

' VAMPIRE BATS "
CAN RANDOMLY TURN
SYMBOLS INTO
2x OR 3x MULTIPLIERS

UP TO 6x MULTIPLIER
CAN BE AWARDED

THIS BONUS IS AVAILABLE FROM THE
Sth TRIGGER OF THE BONUS FEATURE




THE CHAMBER OF SPINS
MIGHAEL ' © il SARAH

25 Sins

WITH v
ROLLING REELS™ WILD VINE FEATURE

LOOK OUT V(i (7
CONSECUTIVE WINS FOR THIS
WILL INCREASE THE SYMBOL
MULTIPLIER UP TO 5x ON REEL 3
RANDOMLY TRANSFORMS

2)( 3)( 4x 5x ' :LMBOLSINTOADD]TIONAL

ROLLING REELS CAN AWARD 2,3,A0R5 i WILL
MULTIPLE CONSECUTIVE WINS RETRIGGER 1, 2, 30R 4

FREE SPINS RESPECTIVELY

P

THIS BONUS IS AVAILABLE FROM THE
10th TRIGGER OF THE BONUS FEATURE

1003925

AMMORT!

DaM AeTr

W bBs W,m

NW.bBOD

SCATTER

BACK TO GAME

1000000




TERMINOLOGIA DE LA TABLA DE PREMIOS

TODOS LOS PREMIOS SE PAGAN DE IZQUIERDA A DERECHA
EXCEPTO LOS <SCATTER>, QUE SE PAGAN EN CUALQUIER
DIRECCION

Reer?('a?;es LOS PREMIOS POR MODO DE APUESTA SE MULTIPLICAN POR
9 LA APUESTA EN MONEDAS.
PREMIOS DEL SIMBOLO <SCATTER> MULTIPLICADOS POR
APUESTA TOTAL REALIZADA
EL <COMODIN> REEMPLAZA A TODOS LOS SIMBOLOS EXCEPTO A
<SCATTER>
Z‘Z%Le:)slazo de | £| <cOMODIN> REEMPLAZA Y DUPLICA UN PREMIO
EL <COMODIN> ES UN COMODIN, EXCEPTO DURANTE LA
FUNCION DESEO SALVAJE
Reglas del | JUEGUE 243 MODOS DE APUESTA
modo de
apuesta GANE HASTA 3.645.000 MONEDAS
LOS PREMIOS POR MODO DE APUESTA ADJUDICADOS PARA
COMBINACIONES DE SIMBOLOS ADYACENTES DE IZQUIERDA A
DERECHA.
3, 4 O 5 <SCATTER> OTORGAN ACCESO A LA GRAN SALA DE
TIRADAS
La Sala de .
firadas LAS ENTRADAS MULTIPLES EN LA GRAN SALA DE TIRADAS

SECUENCIALMENTE
DESBLOQUEARAN FUNCIONES DE BONIFICACION ADICIONALES

Deseo salvaje
Reglas

LA FUNCION DE DESEO SALVAJE PUEDE SURGIR DE MODO
ALEATORIO Y CONVERTIR 4 RODILLOS EN COMODIN

LAS TIRADAS GRATIS NO PUEDEN ACTIVARSE DURANTE LA
FUNCION DESEO SALVAJE

10 TIRADAS GRATIS

TODOS LOS PREMIOS MULTIPLICADOS 5x

Amber LAS TIRADAS GRATIS PUEDEN REACTIVARSE
ESTA BONIFICACION ESTA DISPONIBLE A PARTIR DE LA lra
ACTIVACION DE LA BONIFICACION
FUNCION

Troy 15 TIRADAS GRATIS CON LA FUNCION DE MURCIELAGOS

VAMPIRO
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LOS MURCIELAGOS VAMPIRO PUEDE CONVERTIR
ALEATORIAMENTE SIMBOLOS EN

MULTIPLICADORES 2x O 3x
PUEDEN ADJUDIRCARSE MULTIPLICADORES DE HASTA 6X

ESTA BONIFICACION ESTA DISPONIBLE A PARTIR DE LA 5a
ACTIVACION DE LA BONIFICACION

FUNCION

20 TIRADAS GRATIS CON ROLLING REELS™

LOS PREMIOS CONSECUTIVOS AUMENTARAN LA FUNCION MULTIPLICADOR
HASTA 5x

Michael
LOS ROLLING REELS PUEDEN ADJUDICAR MULTIPLES PREMIOS 2x 3x 4x 5x
ESTA BONIFICACION ESTA DISPONIBLE A PARTIR DE LA 10a ACTIVACION DE
LA BONIFICACION
25 TIRADAS GRATIS CON LA FUNCION DE VID DE COMODIN
BUSQUE ESTOS SIMBOLOS <VID DE COMODIN> EN EL RODILLO 3
LA <VID DE COMODIN> TRANSFORMA EN FORMA ALEATORIA LOS SIMBOLOS
EN ADICIONALES

Sarah REEMPLAZOS

2,3,4 05 SCATTERS REACTIVARAN 1, 2, 3 O 4 TIRADAS GRATIS
RESPECTIVAMENTE

ESTA BONIFICACION ESTA DISPONIBLE A PARTIR DE LA 15a ACTIVACION DE
LA BONIFICACION

La historia
de Amber

PAPEL: LA MEJOR AMIGA

AGE: 34

PROFESION: FARMACEUTICA

AMBER ES DESCENDIENTE DE UNA FAMILIA DE BRUJAS CARIBENAS Y HA
SIDO

BENDECIDA CON PODERES SOBRENATURALES. ELLA PUEDE VER Y
MANIPULAR ENERGIAS-BIO ETERICO INVISIBLES QUE UTILIZA PARA
PREPARAR PODEROSAS POCIONES Y ELIXIRES DE CURACION. SUS
HABILIDADES EXTRASENSORIALES LE PERMITEN VER EL PASADO Y EL
POSIBLE FUTURO DE AQUELLOS CON LOS QUE ENTRA EN CONTACTO.
HABIENDO CONOCIDO A SARAH DESDE LA INFANCIA, LE PREOCUPA MUCHO
QUE EL INTERES ROMANTICO REPENTINO DE SU MEJOR AMIGA POR UN
PROFESOR UNIVERSITARIO MISTERIOSO SOLO TERMINE EN

OSCURIDAD Y MUERTE. DESCUBRIENDO LA VERDAD ACERCA DE MICHAEL

DE NATURALEZA VAMPIRICA, ELLA HA AMENAZADO MALDECIRLE DURANTE
TODA LA ETERNIDAD SI LE SUCEDE CUALQUIER DANO A SARA O SI SE
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ATREVE A CONVERTIRLA.
LA CONFIANZA DE AMBER SE TAMBALEA POR LA LLEGADA DE TROY, UN
VAMPIRO JOVEN Y PELIGROSO QUE VE SUS AMENAZAS' Y

HABILIDADES PARANORMALES COMO UN INTERESANTE NUEVO RETO, DIGNO
DE

SUS ATENCIONES

La historia
de Troy

PAPEL: EL BRIBON

EDAD: VAMPIRO DE 200 ANOS

PROFESION: PLAYBOY VAMPIRO

TROY NACIO EN LA ARISTOCRACIA HUNGARA EN EL SIGLO XVIil

Y SE TRAJO SU ACTITUD DE LEGITIMACION A SU NUEVA VIDA COMO
VAMPIRO, UTILIZANDO SUS ENCANTOS DIABOLICOS Y ATRACTIVO FiSICO A
SU VENTAJA EN EL EJERCICIO DEL PODER Y EL PLACER. EL NO

TIENE COMPLEJOS ACERCA DE SU NATURALEZA VAMPIRICA Y SU DESEO DE
SANGRE HUMANA HACEN QUE SEA UN PERSONAJE PELIGROSO E
IMPREDECIBLE QUE FUNCIONA

SIN CONCIENCIA O SIN IMPORTALE LAS CONSECUENCIAS. TROY ES LEAL A

MICHAEL, QUIEN LE SALVO DE UNA MUERTE TERRIBLE A MANOS DEL
CONSEJO DE LAS SOMBRAS HACE UN SIGLO. BUSCANDO A SU MENTOR
CADA POCAS DECADAS, SE SORPRENDE AL ENCONTRAR A MICHAEL
LOCAMENTE ENAMORADO DE UNA MUJER HUMANA LLAMADA SARAH, QUN
CREE ESCONDE UN OSCURO SECRETO QUE EL HA DECIDIDO DESCUBRIR.

La historia
de Michael

PAPEL: EL AMANTE VAMPIRO

EDAD: VAMPIRO DE MAS DE 800 ANOS

PROFESION: PROFESOR DE GENETICA

MICHAEL SE ACUERDA DE POCO DE SU VIDA HUMANA EN LOS BOSQUES
CUBIERTOS
DE NIEVE DEL NORTE DE EUROPA, DONDE NACIO EN LA OSCURIDAD HACE

MAS DE 800 ANOS. PERMANECER FUERA DE LA SOCIEDAD Y VIVIR DE LA
SANGRE DE

ANIMALES LE PERMITIDO PASAR DESAPERCIBIDO A LO LARGO

DE LOS ANOS. SU NECESIDAD DE HACER QUE SU EXISTENCIA INMORTAL SEA
SIGNIFICATIVA, LE LLEVA A DESEMPENAR PUESTOS ACADEMICOS EN
UNIVERSIDADES IMPORTANTES ALREDEDOR DEL MUNDO. MIENTRAS QUE
PRESENTA UN DOCUMENTO DE INVESTIGACION SOBRE FILOGENETICA

MOLECULAR, A MICHAEL LE PRESENTAN A SARAH, Y SU MUNDO
CUIDADOSAMENTE ESTRUCTURADO SE ROMPE EN MIL PEDAZOS POR LA
POTENTE CONEXION E INCONTROLABLE DESEO QUE SIENTE POR ESTA
MUJER MORTAL. TEMIENDO EL RECHAZO, MICHAEL ESCONDE SU
NATURALEZA VAMPIRICA DE SARAH, PERO EN UN MOMENTO DE DEBILIDAD
INESPERADO CONFIESA LA VERDAD Y SU AMOR ETERNO POR ELLA.
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La historia
de Sarah

PAPEL: LA HEROINA

EDAD: 37 ANOS

PROFESION: DOCTORA DE PATOLOGIAS

SARAH HA DEDICADO SU VIDA AL ESTUDIO DE LA REGENERACION

CELULAR Y HA VIAJADO A LUGARES REMOTOS ALREDEDOR DEL MUNDO
BUSCANDO PRUEBAS PARA RESPALDAR SU TEORIA DE QUE EL
ENVEJECIMIENTO ES UNA ENFERMEDAD DE LA SANGRE QUE PUEDE
CURARSE. SIN EMBARGO, JAMAS HABRIA PENSADO, QUE MIENTRAS ASISTIA
A UN SEMINARIO MEDICO, ATRAERIA LA ATENCION DE UN APUESTO
PROFESOR DE GENETICA, QUIEN RESULTARIA SER UN VAMPIRO INMORTAL.
LA CLAVE QUE LE FALTABA Y QUE HABIA ESTADO BUSCANDO DURANTE
TODOS ESTOS ANOS HABIA TERMINADO ENCONTRANDOLA A ELLA. A
CONTINUACION, MICHAEL ACCEDIO A DEJARLA ESTUDIAR SU SANGRE.
SARAH SE ENCUENTRA AK BORDE DE UN AVANCE CIENTIFICO INCREIBLE.
PERO ES ELLA ESTA DISPUEST A ARRIESGAR SU VIDA Y SU CARRERA AL
HACER SU DESCUBRIMIENTO PUBLICO Y POTENCIALMENTE DESTRUIR LA
OPORTUNIDAD DE SER AMADA POR UN INMORTAL.

PERO SIN SABERLO ELLA MISMA, SARAH NO ES UNA SIMPLE MORTAL...

RTP

El % de RTP es fijo por juego, y no puede ser configurado por el operador.

Porcentaje de pago | 96,86%

Contribucion al gran premio

Este juego no es un juego de gran premio progresivo.

Apuestas minimas y maximas

Se incluyen todos los saldos de los jugadores, incluyendo el actual, las apuestas realizadas
en forma individual y en total. Y deben mostrarse en EUROS.

Apuesta méxima 6,00

Apuesta minima 0,30
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Capturas de pantalla y simbolos

Toda la informacion del juego debe proporcionarse completamente traducida al espafiol.

Todas las instrucciones deben ser de facil acceso y todas las funciones de los botones de
acciones que se muestren deben ser claras.

El nombre del juego debe estar visible en todas las paginas necesarias.
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1151230

Juego base
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@ Microgaming

1151260

Pantalla de activacion de bonificacion
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@ Microgaming

¢ {THE CHAMBER OF SPINS | 3

—_— —————
' - s S

TROY

N7

v W

FREE FREE -‘FREE
1 SPINS 1 SPINS 20 SPINS

ALLWINS VAMPIRE BATS

MULTIPLIED 5x FEATURE FEATURE

MICHAEL ¥

ROLLING REELS™

A

2 5 FREE

SPINS
WILD VINE
FEATURE

Pantalla de seleccion de bonificaciéon
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@ Microgaming
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Juego de bonificacién 1 - Amber

18



1001150

Juego de bonificacién 2 - Troy
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TOTAL WIN
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Juego de bonificacién 3 - Michael

20



)
SCATTER-" { —_— SCATTER

» . N \ N DT ) .
e (I ' = R
g ) oy 8 & p D
7/ ~w A s A > A
»I,’Tit ' ‘R ) ] 14 ; ,’51 P
\ 7/

7 /“““'\“\

SCATTER

1003700

Juego de bonificacién 4 - Sarah
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Nombre del simbolo

Pagos en monedas

Animacion

Comodin 1.500 Animacién de premio
r ,'- 250 al reemplazar
D
| ]
MMOPTA!: 100
D@M AT
Logo de Immortal
Romance
Scatter 5 | 200 Animacién de
‘ 7 4 | 20 calFla; 5
= 3 15 Anlmf:\cmn de
o premio;
,} ‘\ Y 2|1 Animacién de
o activacion;
SCATTER Anticipacion
Scatter Knocker en los rodillos
restantes
Activacion de bonificaciéon
(No es simbolo Sin pago Animar al

Comodin vid

N|lWw|»~|O

replicar y sustituir

Activacion de bonificacion

23




Nombre del simbolo Pagos en monedas Animacion
Simbolo de mayor valor 500 Animacion de
1 100 premio
30
Simbolo de mayor 450 Animacion de
valor 2 100 premio
30
Michael
Simbolo de mayor 400 Animacion de
valor 3 80 premio
20
Troy
Simbolo de mayor 350 Animacion de
valor 4 80 premio
20
Amber
Simbolo de mayor 300 Animacion de
valor 5 60 premio
15
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ng

Edificio
Simbolo de mayor 250 Animacion de
remio
valor 6 60 premi
15

Nombre del simbolo Pagos en monedas Animacion

Simbolo de menor valor 1 5 | 150 No
4 |25
31|10
2

As

Simbolo de menor valor 2 5 | 150 No

4 |25
0 3|10
y
2
Rey

Simbolo de menor valor 3 51125 No
4120
3(7
2

Reina
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b
Simbolo de menor valor 4 51125 No
4|20
317
2
Jota
Simbolo de menor valor 5 5| 100 No
4 |15
3|5
2
Diez
Simbolo de menor valor 6 100 No
4 |15
3|5

Nueve
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