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Informacion basica

Tema artistico Tatuajes
Perfil demogréfico del jugador
g . . Todos
Asiatico/Europeo/Mujer/Varén/Edad
Nivel del jugador
L Intermedio

Principiante/Intermedio/Experto

Derivado de

Juego nuevo

Tipo de méaquina
Estadounidense/Australiana

Estadounidense

Cantidad de rodillos 5
Cantidad de maneras 1024
Monedas méaximas por manera 10

Direccién del modo de apuesta

De izquierda a derecha

Apuesta

No

Partidas gratis

Si

Caracteristicas de las apuestas

Importe de moneda recomendado

0,01; 0,02; 0,05; 0,10; 0,20; 0,25

Importe de moneda estandar 0,01
Cantidad de monedas permitidas 10
Cantidad de monedas estandar 5

Apuesta maxima

50 multiplicador de apuesta x 10 monedas x 0,25 =
125,00

Apuesta minima

50 multiplicador de apuesta x 1 moneda x 0,01 = 0,50

Apuesta estandar

50 multiplicador de apuesta x 5 monedas x 0,01 = 2,50




Reglas del juego

General

Solo se paga el premio mas alto por manera

Todos los premios se pagan de izquierda a derecha excepto los Scatter,
gue se pagan en cualquier direccion

Los premios se multiplican por la apuesta en monedas

Se activan mdltiples combinaciones ganadoras por modo de apuesta,
pero solo se activa la combinacién ganadora mas alta con cada
combinacion de simbolos

Los premios de bonificacién se multiplican por la apuesta total realizada
Haga clic en un simbolo sobre los rodillos para ver su mini tabla de
premios

No hay elemento de habilidad en el juego base o en aquellos juegos que
incluyan una funcién de bonificacion. Cada tirada o seleccion sera
predeterminada por un Generador de nimeros aleatorios.

El juego automatico (Autoplay) permite al jugador disputar de forma
automatica un numero pre-seleccionado de partidas consecutivas sin
necesidad de interactuar con el software.

El juego comienza al presionar Tirada. EI GNA determina un resultado y
lo muestra graficamente al jugador. Todos los premios obtenidos se
acreditan en forma automética, inmediatamente, en la cuenta/ monedero
de juegos del jugador.

El resultado de cada juego se mostrara instantaneamente al participante y
se mantendra durante un periodo de tiempo razonable.

Las reglas del juego estan disponibles en el cliente de juegos en todo
momento, incluso antes, durante y después del juego, y son de facil y
libre acceso para el participante/ pablico.

El juego dura como minimo 3 segundos.

Para aquellos juegos cuyas funcionalidades hagan uso de las cartas,
como por ejemplo la funcionalidad de “Jugarselo”;

e Las caras de las cartas mostraran claramente sus respectivos
valores y/o palos

e Los Jokers o comodines se diferenciaran de las demas cartas para
aquellos juegos que consistan en las mismas.

e Cada seleccion de cartas la determina el RNG (Sistema generador
de nimeros aleatorios)

e Encaso de usarse mas de una baraja, se sefialara a los
participantes

Reglas del Juego Automatico
Donde esté disponible la funcionalidad de Juego Automatico:

La funcionalidad de juego automatico “Autoplay” se pondra a disposicion del
jugador y comenzara una vez la haya activado el jugador.

El jugador puede detener la funcionalidad “Autoplay” en cualquier momento y
mantiene el control del juego durante esta funcién seleccionando el nimero



de partidas jugadas de forma consecutiva y/o el total apostado durante esta
funcion.

= El nimero maximo de partidas consecutivas durante “Autoplay” esta limitado
a 100 partidas.

= El nimero de partidas consumidas/pendientes de “Autoplay” se indicara
durante la funcion.

» Las estrategias de “Autoplay” recomendadas al jugador no seran engafosas.

= “Autoplay” y la secuencia de partidas automaticas resultante de “Autoplay”
no pondra en desventaja al participante.

= “Autoplay”’ no difiere de la modalidad manual del juego.

= “Autoplay” no afecta el porcentaje tedrico de devolucion en premios del
juego.

Reglas del simbolo scatter

" Los premios del simbolo Scatter se multiplican por la apuesta total
realizada

= Los premios del simbolo scatter se suman a los premios por modo de
apuesta

= Scatter se paga en cualquier direccion

Reglas del comodin

" La figura comodin reemplaza a todos los simbolos excepto a Scatter.

Pago mixto

" Cualquier combinacion de izquierda a derecha de los simbolos <Angel> y
<Luci> en un modo de apuesta activo activard un pago mixto

Reglas de bonificacién

" Las bonificaciones de Scatter 3x, 4x 0 5x activan la bonificacion de tatuaje
" El jugador debe seleccionar un tatuaje de cada carpeta (hay 3 en total)

" Cada tatuaje activa un valor de moneda

" Si el jugador consigue seleccionar 3 tatuajes del mismo conjunto, se

activan 10 tiradas gratis

" Todos los premios de tiradas gratis se duplican

" Las tiradas de tatuajes gratis no pueden reactivarse

" Las bonificaciones de tatuajes no se pueden activar durante las tiradas
gratis



Las tiradas gratis estandar se pueden activar durante las tiradas gratis de
bonificacion de tatuajes

Todos los premios de monedas de tatuajes se afiaden a las tiradas de
gratis de tatuajes

Reglas de tirada gratis

Gane hasta 100.000 monedas durante las tiradas gratis

3, 4 0 5 <scatter> activan 20 tiradas gratis

Todos los premios de tiradas gratis se duplican

Las tiradas gratis pueden reactivarse

La cantidad de monedas que activd la funcién se traslada hasta las
tiradas gratis

Las bonificaciones de tatuajes no se pueden activar durante las tiradas
gratis normales

Funciones de las tiradas gratis

Reglas de
gratis

tirada | GANE HASTA 100.000 MONEDAS DURANTE LAS TIRADAS GRATIS

3,4 05 <SCATTER> ACTIVAN 20 TIRADAS GRATIS

TODOS LOS PREMIOS DE TIRADAS GRATIS SE DUPLICAN

LAS TIRADAS GRATIS PUEDEN REACTIVARSE

LA CANTIDAD DE MONEDAS QUE ACTIVO LA FUNCION SE
TRASLADA HASTA LAS TIRADAS GRATIS

LAS BONIFICACIONES DE TATUAJES NO SE PUEDEN ACTIVAR
DURANTE LAS TIRADAS GRATIS NORMALES

Funciones de las bonificaciones

Reglas
bonificacion

de | GANE HASTA 122.500 MONEDAS (es decir, 20.000 TG + 22.500 de
bonificacion)

3,4 05 <SCATTER> ACTIVAN LA BONIFICACION DE TATUAJE

iHAGA CLIC EN CADA ALBUM PARA QUE APAREZCA UNA
COMBINACION DE TATUAJES Y GANE UN PREMIO!

iSI LOS 3 TATUAJES COMPLETAN UN CONJUNTO SE ACTIVARAN 10
TIRADAS GRATIS!




iTODOS LOS PREMIOS DE TIRADAS GRATIS SE DUPLICAN!

LOS PREMIOS DE BONIFICACION DE TATUAJES SE ANADEN A LOS
PREMIOS DE TIRADAS GRATIS

LAS TIRADAS GRATIS ACTIVADAS EN LA BONIFICACION DE
TATUAJES NO SE PUEDEN VOLVER A ACTIVAR

LAS BONIFICACIONES DE TATUAJES NO SE PUEDEN VOLVER A
ACTIVAR DURANTE LAS TIRADAS GRATIS ACTIVADAS POR UNA
RONDA PREVIA DE BONIFICACION DE TATUAJES

TATUAJE

LAS TIRADAS GRATIS NORMALES SE PUEDEN ACTIVAR DURANTE
LAS TIRADAS GRATIS ACTIVADAS EN LA BONIFICACION DE

Premios

El pago o premio se efectiia inmediatamente al jugador mediante la interfaz de
juegos ni bien se muestra el resultado al jugador. No se cobran honorarios sobre
los premios, y no hay plazo de vencimiento para cobrar el premio en el saldo de

cuenta de juegos del jugador.

Maximo premio en monedas
(Premio mas alto por modo de apuesta)

Juego base:

100 x 50 (multiplicador de apuesta) x 10 monedas =
50.000 monedas

Tiradas gratis:

100 x 50 (multiplicador de apuesta) x 10 monedas x 2
(multiplicador de tiradas gratis) = 100.000 monedas

Juego de bonificacion:

45 x 50 (multiplicador de apuesta) x 10 monedas =
22.500 monedas

Premio estandar en divisa
(Premio mas alto por modo de apuesta)

Juego base:

100 x 50 (multiplicador de apuesta) x 5 monedas x
0,01 = 250,00

Tiradas gratis:

100 x 50 (multiplicador de apuesta) x 5 monedas x 2
(multiplicador de tiradas gratis) x 0,01 = 500,00

Juego de bonificacion:

45 x 50 (multiplicador de apuesta) x 5 monedas x 0,01
=112,50

Méaximo premio en divisa
(Premio mas alto por modo de apuesta)

Juego base:

100 x 50 (multiplicador de apuesta) x 10 monedas x
0,25 = 12.500,00




Tiradas gratis:

100 x 50 (multiplicador de apuesta) x 10 monedas x 2
(multiplicador de tiradas gratis) x 0,25 = 25.500,00

Juego de bonificacion:

45 x 50 (multiplicador de apuesta) x 10 monedas X
0,25 =5.625,00
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Tabla de premios

Client Currently In Real User Mode

1024 WAYS

- WAY WINS?

THE END OF EACH SPIN YOU HAVE
THE OPTION OF PAYING TO RESPIN A
REEL FOR A CHANCE TO COMPLETE A WIN.
EACH RESPIN IS CHARGED AT AN EXTRA COST.
ON A RESPIN, ONLY WINS THAT INVOLVE
THE RESPUN REELS ARE PAID OUT. WAY WINS AWARDED FO
ALL RESPIN COSTS ARE DISPLAYED IN CREDITS y / W ‘

R 7 3
RESPINS ARE INACTIVE ON COMPLETION OF A FEATURE $ SYMBOL COMBINATIONS

Client Currently In Real User Mode

[ ]\122 500

3749r5

AWARDS THE
TATTOO BONUS

CLICK EACH ALBUM TO REVEAL A
COMBINATION OF TATTOOS AND WIN A PRIZE!
IF ALL 3 TATTOOS COMPLETE A SET,
10 FREE SPINS WILL BE AWARDED!

ALL FREE SPIN WINS ARE DOUBLED!
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MIXED PAY

%\g : 55000 |
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RTP
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El % de RTP es fijo por juego, y no puede ser configurado por el operador.

Porcentaje de pago

96,49 %

Contribucién al gran premio

Este juego no es un juego de gran premio progresivo.

Apuestas minimas y maximas

Se incluyen todos los saldos de los jugadores, incluyendo el actual, las apuestas
realizadas en forma individual y en total. Y deben mostrarse en EUROS.

Apuesta méaxima

50 multiplicador de apuesta x 10 monedas x 0,25 =
125,00

Apuesta minima

50 multiplicador de apuesta x 1 monedas x 0,01 = 0,50
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Capturas de pantalla y simbolos

Toda la informacion del juego debe proporcionarse completamente traducida al
espafiol.

Todas las instrucciones deben ser de facil acceso y todas las funciones de los
botones de acciones que se muestren deben ser claras.

El nombre del juego debe estar visible en todas las paginas necesarias.

Client Currently In Real User Mode

TG

)" (_RESPIN_ " {__RESPIN )" “{_

( T
‘r‘“. .i. >

OPTIONS ' BANK ____ STATS

1a87.24>2 . O
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1501.68°2

WIN
70 Foee Spling
IF ALL
TATTOOS MATCH
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Nombre del simbolo Pagos en monedas Animacion
_ 5 1.000 Ganancia
<
9 4 250 Activador
% 3 150 Caida
(@) 2 Anticipacion
|
(@)

m

=
)

N 5 500 Ganancia
|

Z_i) 4 75 Activador
I:%J 3 50 Caida

w 2 Anticipacion
(@)

|

2

= (No es un simbolo del rodillo)

0

$ 5 750 Ganancia
,\I/I 4 100 Activador
B 3 75 Caida

(@)

L 2 Anticipacion
(@]

D

E

M

A

Y

(@)

R

V

A

L

(@)

R

1

o 5 750 Ganancia
g 4 100 Activador
=9 3 75 Caida

W o

8 g 2 Anticipacion
|

e) >

m

=

)
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Nombre del simbolo Pagos en monedas Animacion
o 5 400 Ganancia
g 4 50 Activador
= 3 25 Caida
w o
8 g 2 Anticipacién
-

o) >
m

=
)

x 5 300 Ganancia
g 4 40 Activador
=¥ 3 20 Caida

W

8 g 2 Anticipacion
|

o) >

m

=
7}

%: 5 200 Ganancia
% 4 30 Activador
= 0 P

W o 3 15 Caida

@) 9 .
o4 2 Anticipacion
==

(@)

m

=
)

o 5 150 Ganancia
% 4 25 Activador
= ] 3 7 Caida

w

8 g 2 Anticipacion
-

o) >

m

=
7}

o 5 120 Ganancia
% 4 20 Activador
= 3 6 Caida

w

8 9 2 Anticipacion
23

o -

= L ,“

@ Dados en llamas
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Nombre del simbolo Pagos en monedas Animacion

. 5 100 Ganancia

% 4 15 Activador

L

=M 3 5 Caida

w

00 2 Anticipacion

o

o) >

M

=

n

o 5 50 Ganancia

% 4 10 Activador

= Y 3 2 Caida

w o

8 g 2 Anticipacion

-

o) >

s}

=

n

o 5 50 Ganancia

% 4 10 Activador

=9 3 3 Caida

w

8 9 2 Anticipacion

<

-

o) >

s}

=

n

o 5 100 Ganancia v
71:' 4 10 Activador v
O .

L 3 2 Caida v
0 2 Anticipacion | v
(@)

-

o

sl

=

n

~ 5 100 Ganancia v
?1:' 4 10 Activador v
E 3 2 Caida v
a 2 Anticipacion | v
@]

-

o

m )

% Scatter de cupon para tatuaje

gratuito
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