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Caracteristicas de las apuestas

Rodillos 5
lineas de pago 15
monedas por linea de pago 20
méaximo de monedas 300
progresivo No
simbolo comodin Si
simbqlo de tirada para partida Si
gratuita

simbolo de tirada para bonus Si
simbolo de multiplicador No
simbolo scatter Si
funcionalidad de Bonus Si
funciqnalidad de tiradas Si
gratuitas

Partidas gratis No

Importe de moneda

0,01;0,02; 0,05; 0,10; 0,20; 0,25

recomendado

Importe de moneda 0,01
estandar

Cantidad de monedas 20
permitidas por linea

Cantidad de monedas 20
estandar por linea

Divisa Euro

Reglas del juego

General

Sélo se paga el premio mas alto por linea

Todos los premios se pagan de izquierda a derecha excepto los Scatter




Los simbolos scatter no tienen pagos asociados

Los premios de bonificaciéon se suman a los premios de linea de pago

No hay elemento de habilidad en el juego base o en aquellos juegos que incluyan
una funcion de bonificacidn. Cada tirada o seleccion sera predeterminada por un
Generador de numeros aleatorios

El juego automatico (Autoplay) permite al jugador disputar de forma automatica un nidmero
pre-seleccionado de partidas consecutivas sin necesidad de interactuar con el software.

El juego comienza al presionar Tirada. El GNA determina un resultado y lo
muestra graficamente al jugador. Todos los premios obtenidos se acreditan en
forma automatica, inmediatamente, en la cuenta/ monedero de juegos del

jugador.

El resultado de cada juego se mostrara instantdneamente al participante y se
mantendra durante un periodo de tiempo razonable.

Las reglas del juego estan disponibles en el cliente de juegos en todo momento,
incluso antes, durante y después del juego, y son de facil y libre acceso para el
participante/ publico.

El juego dura como minimo 3 segundos.

Para aquellos juegos cuyas funcionalidades hagan uso de las cartas, como por
ejemplo la funcionalidad de “Jugarselo”;

Las caras de las cartas mostraran claramente sus respectivos valores
y/o palos

Los Jokers o comodines se diferenciaran de las demas cartas para
aquellos juegos que consistan en las mismas.

Cada seleccion de cartas la determina el RNG (Sistema generador de
numeros aleatorios)

En caso de usarse mas de una baraja, se sefialara a los participantes

Reglas del Juego Automatico
Donde esteé disponible la funcionalidad de Juego Automatico:

La funcionalidad de juego automatico “Autoplay” se pondra a
disposicion del jugador y comenzara una vez la haya activado el
jugador.

El jugador puede detener la funcionalidad “Autoplay” en cualquier
momento y mantiene el control del juego durante esta funcion
seleccionando el nimero de partidas jugadas de forma consecutiva y/o
el total apostado durante esta funcidn.



* El nimero maximo de partidas consecutivas durante “Autoplay” esta
limitado a 100 partidas.

* Elndmero de partidas consumidas/pendientes de “Autoplay” se
indicara durante la funcion.

= Las estrategias de “Autoplay” recomendadas al jugador no seran
enganosas.

= “Autoplay” y la secuencia de partidas automaticas resultante de
“Autoplay” no pondra en desventaja al participante.

= “Autoplay” no difiere de la modalidad manual del juego.

=  “Autoplay” no afecta el porcentaje tedrico de devolucién en premios
del juego.

Comodines de expansion

Los comodines de expansidn aparecen inicamente en los rodillos 2, 3y 4

No hay pagos asociados a la figura comodin

Reemplaza a todos los simbolos excepto a Scatter

Se presenta durante el juego base y las tiradas gratis

Los comodines de expansidn no apareceran al mismo tiempo que los simbolos
scatter; es decir, cada vez que se obtenga un comodin de expansion, si existe la

posibilidad de expansion hacia las otras 2 posiciones del rodillo (para completar
un premio), el comodin podra expandirse hacia las otras 2 posiciones.

Scatter

El simbolo de la insignia activa la bonificacidn en la pantalla

El simbolo de la insignia aparece tinicamente en los Rodillos 1, 2 y 3

El simbolo del miniordenador activa la bonificacién fuera de la pantalla

El simbolo del miniordenador aparece inicamente en los Rodillos 3,4 y 5

El simbolo de las 18 tiradas gratis activa tiradas gratis

Con 3, 4 0 5 simbolos dispersos de 18 tiradas gratis, se activan tiradas gratis

Los 3 activadores scatter se excluyen entre si, esto significa que sélo puede
producirse un tipo de funcion por vez

Ninguna de las combinaciones de simbolos scatter tienen pagos asociados



Tiradas gratis
Se activan cuando aparecen 3, 4 o 5 simbolos dispersos de 18 tiradas gratis
Se adjudican 18 tiradas gratis con el multiplicador 2x

Las funciones de bonificacion y los comodines de expansiéon pueden aparecer
durante las tiradas gratis

Las tiradas gratis pueden reactivarse

Bonificacidon en pantalla
Se activa cuando el simbolo de la insignia cae en los rodillos 1, 2y 3
Al jugador se le permite escoger una sola opcidn (de 3)

Los valores que se le muestran al jugador ya se multiplicaron por la apuesta total
realizada.

Bonificacion fuera de pantalla
Se activa cuando el simbolo del miniordenador aparece en los rodillos 3,4y 5

Se le solicita al jugador que realice una sola seleccion a partir de una rango de
valores

El rango de valores que se le muestra al jugador ya se multiplic6 por la apuesta
total realizada

Luego de seleccionar un rango, al jugador se le otorga un valor dentro de ese
rango

Al mismo tiempo, al jugador se le otorga un multiplicador adicional; no obstante,
este se le revela al jugador inicamente cuando avanza el juego

Al finalizar el juego de bonificacion, el valor original que se le otorg6 al jugador
se multiplica por el multiplicador obtenido y ese es el premio del jugador por el
juego de bonificacidon (nota: este importe NO se multiplica por la apuesta total
realizada puesto que esto se realizé antes: el valor de rango).

No hay elemento de habilidad en el juego base o en aquellos juegos que incluyan
una funcion de bonificacién. Cada tirada o seleccidn sera predeterminada por un
Generador de nimeros aleatorios.



El juego automatico no esta disponible en la version HTMLS5 del juego.

Funciones de las tiradas gratis

Premios

El pago o premio se efectiia inmediatamente al jugador mediante la interfaz de
juegos ni bien se muestra el resultado al jugador. No se cobran honorarios sobre
los premios, y no hay plazo de vencimiento para cobrar el premio en el saldo de

cuenta de juegos del jugador.

Maximo premio en monedas
(Premio mas alto por linea)

Juego base:
4.000 monedas x 20 monedas por linea = 80.000 monedas
Tiradas gratis:

4.000 monedas x 20 monedas por linea x 2 (multiplicador) =
160.000 monedas

Bonificacion en pantalla:

20 (multiplicador) x 20 monedas por linea x 15 lineas = 6.000
monedas

Bonificacion fuera de pantalla:

150 (multiplicador) x 20 monedas por linea x 15 lineas x 6
(multiplicador) = 270.000,00 monedas

Premio estandar en divisa
(Premio mas alto por linea)

Juego base:
4.000 monedas x 20 monedas por linea x 0,01 = 800,00
Tiradas gratis:

4.000 monedas x 20 monedas por linea x 2 (multiplicador) x
0,01 =1.600,00

Bonificacion en pantalla:

20 (multiplicador) x 20 monedas por linea x 15 lineas x 0,01 =
60,00

Bonificacion fuera de pantalla:

150 (multiplicador) x 20 monedas por linea x 15 Lineas x 6
(multiplicador) x 0,01 = 2.700,00

Maximo premio en divisa
(Premio mas alto por linea)

Juego base:
4.000 monedas x 20 monedas por linea x 0,25 = 20.000,00
Tiradas gratis:

4.000 monedas x 20 monedas por linea x 2 (multiplicador) x
0,25 =40.000,00

Bonificacion en pantalla:

20 (multiplicador) x 20 monedas por linea x 15 lineas x 0,25 =
1.500,00




Bonificacion fuera de pantalla:

150 (multiplicador) x 20 monedas por linea x 15 Lineas x 6
(multiplicador) x 0,25 = 67.500,00

Maximo riesgo en divisa

(Premio mas alto entre todas
las lineas de pago)

Juego base:
20.225 monedas x 20 monedas por linea x 0,25 =101.125,00
Tiradas gratis:

20.225 monedas x 20 monedas por linea x 2 (multiplicador) x
0,25 =202.250,00

Bonificacion en pantalla:

20 (multiplicador) x 20 monedas por linea x 15 lineas x 0,25 =
1.500,00

Bonificacion fuera de pantalla:

150 (multiplicador) x 20 monedas por linea x 15 Lineas x 6
(multiplicador) x 0,25 = 67.500,00

Tabla de premios




© 2008 Eidos Intoractive Ltd. Mitman o3 una marca comercial toractive Ltd. Reservade chos.

BONIFICACION DE CONTRATO

GANE HASTA 270.000 MONEDAS

LA BONIFICACION
SE ACTIVA CUANDO - ’SE DET‘ENE SELECCIONE SU BLANCO, AGENTE 47
EN LOS TAMBORES 3,4Y5
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BONIFICACION DE INSIGNIA

W HITMANE

D
>

GANE HASTA 6.000 MONEDAS

BONIFICACION ACTIVADA CUANDO =~
SE DETIENE EN LOS TAMBORES 1,2Y 3

EL JUGADOR DEBE SELECCIONAR UNA DE LAS
TRES INSIGNIAS. LA GANANCIA MOSTRADA EN
EL JUEGO DE BONIFICACION SE HA
MULTIPLICADO POR LA APUESTA TOTAL

BONIFICACION DE TIRADAS GRATIS
GANE 15 TIRADAS GRATIS CON EL MULTIPLICADOR

| SIGUIENTE )

( T \
{ ANTERIOR )

APUESTA GANANCIA

- 0.01
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El % de RTP es fijo por juego, y no puede ser configurado por el operador.

Porcentaje de pago | 95,84 %

Contribucion al gran premio

Este juego no es un juego de gran premio progresivo.

Apuestas minimas y maximas

Apuesta maxima 20 monedas por linea x 15 lineas x 0,25 = 75,00

Apuesta minima 1 moneda por linea x 1 lineax 0,01 =0,01

Se incluyen todos los saldos de los jugadores, incluyendo el actual, las apuestas
realizadas en forma individual y en total. Y deben mostrarse en EUROS.

Capturas de pantalla y simbolos

Toda la informacion del juego debe proporcionarse completamente traducida al
espafiol.

Todas las instrucciones deben ser de facil acceso y todas las funciones de los
botones de acciones que se muestren deben ser claras.

El nombre del juego debe estar visible en todas las paginas necesarias.

Nombre del simbolo Pagos en monedas Animacién
Comodin 5 | Ninguno
Agente 47 4

3

2

1

Activacion 1 5 | Ninguno
Insignia 4

10
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3

1
Activacion 2 Ninguno
Miniordenador
Activacion 3 Ninguno

18 Tiradas gratis

Nombre del simbolo Pagos en monedas Animacién
Comodin 5 | Ninguno
Agente 47 4

3

2
Simbolo de mayor valor 1 5 | 4000
Francotirador 4 | 150

3|40

2|4
Simbolo de mayor valor 2 5 | 2000
Carga del arma 4 | 125

3130

213

11




ning

Simbolo de mayor valor 3
Maletin 5 | 1500
s 4 | 120

3120
2|2

Simbolo de mayor valor 4 5 | 1000

Toma de dinero 4 | 100
3115
2|2

Nombre del simbolo Pagos en monedas Animacién
Simbolo de menor valor 1 5 | 250
Pistolas Silverballer 4 |50
\ N
3|12 °
2
1
Simbolo de menor valor 2 5 | 200
Rifle de francotirador 4 | 40
N
3|10 °
2
1
Simbolo de menor valor 3 5 | 150

12




Veneno 4 | 30
3|6 No
2
1

Simbolo de menor valor 4 5 | 100

Cuchillo 4 |20
35 No
2
1

Simbolo de menor valor 5 5|75

Cable de fibra 4|15
3|4 No
2
1

13
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GANE DINERO REAL
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Caracteristicas de las apuestas

Rodillos 5
lineas de pago 15
monedas por linea de pago 20
méaximo de monedas 300
progresivo No
simbolo comodin Si
simbqlo de tirada para partida Si
gratuita

simbolo de tirada para bonus Si
simbolo de multiplicador No
simbolo scatter Si
funcionalidad de Bonus Si
funciqnalidad de tiradas Si
gratuitas

Partidas gratis No

Importe de moneda

0,01;0,02; 0,05; 0,10; 0,20; 0,25

recomendado

Importe de moneda 0,01
estandar

Cantidad de monedas 20
permitidas por linea

Cantidad de monedas 20
estandar por linea

Divisa Euro

Reglas del juego

General

Sélo se paga el premio mas alto por linea

Todos los premios se pagan de izquierda a derecha excepto los Scatter




Los simbolos scatter no tienen pagos asociados
Los premios de bonificaciéon se suman a los premios de linea de pago

No hay elemento de habilidad en el juego base o en aquellos juegos que incluyan
una funcion de bonificacidn. Cada tirada o seleccion sera predeterminada por un
Generador de numeros aleatorios

El juego automatico no esta disponible en la version HTML5 del juego.

El juego comienza al presionar Tirada. El GNA determina un resultado y lo
muestra graficamente al jugador. Todos los premios obtenidos se acreditan en
forma automatica, inmediatamente, en la cuenta/ monedero de juegos del
jugador.

El resultado de cada juego se mostrara instantdneamente al participante y se
mantendra durante un periodo de tiempo razonable.

Las reglas del juego estan disponibles en el cliente de juegos en todo momento,
incluso antes, durante y después del juego, y son de facil y libre acceso para el
participante/ publico.

El juego dura como minimo 3 segundos.

La version HTMLS5 de este juego esta limitada al nimero maximo de lineas de
pago. Se puede acceder a las reglas del juego a través del lobby para los juegos
HTMLS.

Para aquellos juegos cuyas funcionalidades hagan uso de las cartas, como por
ejemplo la funcionalidad de “Jugarselo”;

e Las caras de las cartas mostraran claramente sus respectivos valores y/o
palos

e Los Jokers o comodines se diferenciaran de las demas cartas para
aquellos juegos que consistan en las mismas.

e (ada seleccion de cartas la determina el RNG (Sistema generador de
numeros aleatorios)

e En caso de usarse mas de una baraja, se sefialara a los participantes

Comodines de expansion

Los comodines de expansién aparecen Unicamente en los rodillos 2, 3 y 4



No hay pagos asociados a la figura comodin

Reemplaza a todos los simbolos excepto a Scatter

Se presenta durante el juego base y las tiradas gratis

Los comodines de expansién no apareceran al mismo tiempo que los simbolos
scatter; es decir, cada vez que se obtenga un comodin de expansion, si existe la

posibilidad de expansion hacia las otras 2 posiciones del rodillo (para completar
un premio), el comodin podra expandirse hacia las otras 2 posiciones.

Scatter

El simbolo de la insignia activa la bonificacion en la pantalla

El simbolo de la insignia aparece tinicamente en los Rodillos 1, 2 y 3

El simbolo del miniordenador activa la bonificacion fuera de la pantalla

El simbolo del miniordenador aparece unicamente en los Rodillos 3, 4 y 5

El simbolo de las 18 tiradas gratis activa tiradas gratis

Con 3, 4 o0 5 simbolos dispersos de 18 tiradas gratis, se activan tiradas gratis

Los 3 activadores scatter se excluyen entre si, esto significa que sélo puede
producirse un tipo de funcién por vez

Ninguna de las combinaciones de simbolos scatter tienen pagos asociados

Tiradas gratis
Se activan cuando aparecen 3, 4 o 5 simbolos dispersos de 18 tiradas gratis
Se adjudican 18 tiradas gratis con el multiplicador 2x

Las funciones de bonificacion y los comodines de expansion pueden aparecer
durante las tiradas gratis

Las tiradas gratis pueden reactivarse

Bonificacidon en pantalla

Se activa cuando el simbolo de la insignia cae en los rodillos 1, 2y 3



Al jugador se le permite escoger una sola opcién (de 3)

Los valores que se le muestran al jugador ya se multiplicaron por la apuesta total
realizada.

Bonificacion fuera de pantalla
Se activa cuando el simbolo del miniordenador aparece en los rodillos 3,4 y 5

Se le solicita al jugador que realice una sola seleccion a partir de una rango de
valores

El rango de valores que se le muestra al jugador ya se multiplic6 por la apuesta
total realizada

Luego de seleccionar un rango, al jugador se le otorga un valor dentro de ese
rango

Al mismo tiempo, al jugador se le otorga un multiplicador adicional; no obstante,
este se le revela al jugador unicamente cuando avanza el juego

Al finalizar el juego de bonificacion, el valor original que se le otorg6 al jugador
se multiplica por el multiplicador obtenido y ese es el premio del jugador por el
juego de bonificacion (nota: este importe NO se multiplica por la apuesta total
realizada puesto que esto se realizd antes: el valor de rango).

No hay elemento de habilidad en el juego base o en aquellos juegos que incluyan
una funcidén de bonificacidn. Cada tirada o seleccion sera predeterminada por un
Generador de numeros aleatorios.

El juego automatico no esta disponible en la version HTML5 del juego.

Funciones de las tiradas gratis

3,4 O 5 <SCATTER> DISEMINADOS ACTIVAN 18 TIRADAS GRATIS
EN EL MULTIPLICADOR 2X

i i LAS TIRADAS GRATIS NO PUEDEN REACTIVARSE
Tirada gratis

Reglas LAS FUNCIONES DE BONIFICACION Y LOS COMODINES DE
EXPANSION PUEDEN APARECER DURANTE LAS TIRADAS GRATIS

TODAS LAS APUESTAS Y LINEAS REALIZADAS SON IGUALES AL
JUEGO QUE ACTIVO LAS TIRADAS GRATIS




Premios

El pago o premio se efectiia inmediatamente al jugador mediante la interfaz de
juegos ni bien se muestra el resultado al jugador. No se cobran honorarios sobre
los premios, y no hay plazo de vencimiento para cobrar el premio en el saldo de

cuenta de juegos del jugador.

Maximo premio en monedas
(Premio mas alto por linea)

Juego base:
4000 Coins x 20 Coins per line = 80 000 Coins
Tiradas gratis:

4000 monedas x 20 monedas por linea x 2
(multiplicador) = 160.000 monedas

Bonificacion en pantalla:

20 (multiplicador) x 20 monedas por linea x 15 lineas =
6000 monedas

Bonificacion fuera de pantalla:

150 (multiplicador) x 20 monedas por linea x 15 lineas x
6 (multiplicador) = 270.000,00 monedas

Premio estandar en divisa
(Premio mas alto por linea)

Juego base:
4000 monedas x 20 monedas por linea x 0,01 = 800,00
Tiradas gratis:

4.000 monedas x 20 monedas por linea x 2
(multiplicador) x 0.01 = 1.600,00

Bonificacion en pantalla:

20 (multiplicador) x 20 monedas por linea x 15 lineas x
0,01 =60,00

Bonificacion fuera de pantalla:

150 (multiplicador) x 20 monedas por linea x 15 Lineas x
6 (multiplicador) x 0,01 = 2.700,00

Maximo premio en divisa
(Premio mas alto por linea)

Juego base:

4000 monedas x 20 monedas por linea x 0,25 = 20.
000,00

Tiradas gratis:

4.000 monedas x 20 monedas por linea x 2
(multiplicador) x 0,25 = 40.000,00




Bonificacion en pantalla:

20 (multiplicador) x 20 monedas por linea x 15 lineas x
0,25=1500,00

Bonificacion fuera de pantalla:

150 (multiplicador) x 20 monedas por linea x 15 Lineas x
6 (multiplicador) x 0,25 = 67.500,00

Tabla de premios

ON REELS 2, 3 & 4 EXPANDS TO REMAINING
POSITIONS ON THAT REEL TO COMPLETE ANY
POSSIBLE WINS

) FUAIURE AN ALNVU ULLUR USRING

IS WILD 3 FOR ALL SYMBOLS EXCEPT FOR
SCATTER BONUS TRIGCER SYMBOLS ~




BONUS WINS ADDED TO PAYLINE WINS

CONTRACT BONUS
WIN UP TO 270 000 COINS

BONUS TRIGGERED WHEN
LANCS ON REELS 3. 4 AND 5 AHLIES wirm taneT Al T 21

THE PLAYER 5 RREQUIRED TO SELECT A SINGLE TARGET WATH A RANGE OF BONLUE VAL
BONUS £S FOR Ex _, VE BE | [ o £ TOTAL 8¢
15 AWARDED TO THE PLAYER

2B A RANDOM

THE TOTAL WAN AWARDED TO THE PLAYER FOR THE BONUS GAME 1S THE ORIGINAL TAIOEY
VALUE UULTIPUIED @Y THE AAMDOM MULTIPUER




INSIGNIA BONUS

s
'
& 4 P HITMA N&

WIN UP TO 6000 COINS e

BONUS TRIGGERED WHEN <™ b o> <>
LANDS ON REELS 1, 2 AND 3 L e d L e

FREE SPINS BONUS

WIN FREE SPINS AT MULTIPLIER

3,9490R S "‘3_: SCATTERED ON REELS TRIGGERS BONUS

Reglas
generales

SOLO SE PAGA EL PREMIO MAS ALTO POR LINEA
SELECCIONADA

TODOS LOS PREMIOS SE PAGAN DE IZQUIERDA A DERECHA

TODOS LOS PREMIOS SE MULTIPLICAN POR LA MONEDAS
APOSTADAS POR LINEA

LOS PREMIOS DE BONIFICACION SE SUMAN A LOS PREMIOS DE
LINEA DE PAGO

LOS JUEGOS DE BONIFICACION Y LAS TIRADAS GRATIS NO SE

PUEDEN ACTIVAR SIMULTANEAMENTE

Reglas del
simbolo scatter

LA BONIFICACION SE ACTIVA CUANDO <SCATTERA> CAE EN LOS
RODILLOS 1,2Y 3

LA BONIFICACION SE ACTIVA CUANDO <SCATTERB> CAE EN LOS
RODILLOS 3,4Y 5

3,4 05 SIMBOLOS <SCATTERC> DISPERSOS EN LOS RODILLOS
ACTIVAN LA BONIFICACION

Reglas de la
figura comodin
de expansion

LA FIGURA <COMODIN DE EXP.> EN LOS RODILLOS 2,3Y 4 SE
EXPANDE HACIA LAS POSICIONES RESTANTES DE ESE RODILLO
PARA COMPLETAR CUALQUIER PREMIO POSIBLE

LA FIGURA <COMODIN DE EXP.> ES UN COMODIN Y SUSTITUYE
TODOS LOS SIMBOLOS, SALVO LOS SIMBOLOS SCATTER QUE
ACTIVAN UNA BONIFICACION
<SCATTERA><SCATTERB><SCATTERC>

LA FUNCION DE COMODIN DE EXPANSION PUDE PRODUCIRSE

10




TAMBIEN DURANTE LA BONIFICACION DE TIRADAS GRATIS

Tirada gratis

Reglas

3,4 O 5 <SCATTER> DISEMINADOS ACTIVAN 18 TIRADAS GRATIS
EN EL MULTIPLICADOR 2X

LAS TIRADAS GRATIS NO PUEDEN REACTIVARSE

LAS FUNCIONES DE BONIFICACION Y LOS COMODINES DE
EXPANSION PUEDEN APARECER DURANTE LAS TIRADAS GRATIS

TODAS LAS APUESTAS Y LINEAS REALIZADAS SON IGUALES AL
JUEGO QUE ACTIVO LAS TIRADAS GRATIS

Bonificacién en

GANE HASTA 6.000 MONEDAS

SE LE SOLICITA AL JUGADOR QUE SELECCIONE UNA DE LAS
TRES INSIGNIAS.

pantalla
EL PREMIO QUE SE MUESTRA EN EL JUEGO DE BONIFICACION SE
MULTIPLICO POR LA APUESTA TOTAL REALIZADA
GANE HASTA 270.000 MONEDAS

Bonificacion

fuera de pantalla

LOS VALORES DE BONIFICACION PARA CADA OBJETIVO SE

MULTIPLICARON POR LA APUESTA TOTAL REALIZADA

RTP

El % de RTP es fijo por juego, y no puede ser configurado por el operador.

Porcentaje de pago | 95,84%

Contribucion al gran premio

Este juego no es un juego de gran premio progresivo.

Apuestas minimas y maximas

Apuesta maxima 20 monedas por linea x 15 lineas x 0,25 = 75,00

Apuesta minima 1 moneda por linea x 1 lineax 0,01 = 0,01

Se incluyen todos los saldos de los jugadores, incluyendo el actual, las apuestas
realizadas en forma individual y en total. Y deben mostrarse en EUROS.
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@ Microgaming

Capturas de pantalla y simbolos

Toda la informacién del juego debe proporcionarse completamente traducida al

espanol.

Todas las instrucciones deben ser de facil acceso y todas las funciones de los
botones de acciones que se muestren deben ser claras.

El nombre del juego debe estar visible en todas las paginas necesarias.

Comodin 5 | Ninguno
Agente 47 4

3

2

1
Activacion 1 5 | Ninguno
Insignia 4

3

2

1
Activacion 2 Ninguno
Miniordenador
Activacion 3 Ninguno

18 Tiradas gratis
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Nombre del simbolo Pagos en monedas Animacién
Comodin 5 | Ninguno
Agente 47 4
3
2
Simbolo de mayor valor 1 5 | 4000
Francotirador 4 | 150
3|40
2|4
Simbolo de mayor valor 2 5 | 2000
Carga del arma 4| 125
3130
213
Simbolo de mayor valor 3
Maletin 5 | 1500
e 4 | 120
3120
212
Simbolo de mayor valor 4 5 | 1000
Toma de dinero 4 | 100
3|15
212
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Nombre del simbolo Pagos en monedas Animacién
Simbolo de menor valor 1 5 | 250
Pistolas Silverballer 4 | 50
\ No
3|12
2
1
Simbolo de menor valor 2 5 | 200
Rifle de francotirador 4 | 40
No
3110
2
1
Simbolo de menor valor 3 5 | 150
Veneno 4 |30
No
3|6
2
1
Simbolo de menor valor 4 5 ] 100
Cuchillo 4 20
No
3|5
2
1
Simbolo de menor valor 5 51|75
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Cable de fibra
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800 729 461
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Continue Free Spins 26‘7’8‘20

800 729 461

INTERNATIONAL CONTRACT /i

MISSION BRIEFING

r—

o, (=)

-
JOSEPH CLARENCE SKIP MULDOON SHEIK AL - KHALIFA MARK PURAYAH I DANIEL MORRIS

1800 - 15000 1500 - 22500 1200 - 30000 800 - 45000 600 -60000

SELECT YOUR TARGET AGENT 47




| JOSEPH CLARENCE

r

| 1800 - 15000

JOSEPH CLARENCE

H m * k&

AGENCY HEADQUARTERS

MISSION BRIEFING

am =

=y

SKIP MULDOON SHEIK AL - KHALIFA MARK PURAYAH I DANIEL MORRIS

1500 - 22500 1200 - 30000 800 - 45000 600 -60000

QUITTED OF ALL CHARGES
AT ONE OF HIS AMUSE
JRD
JILATIONS CONTINU 3 RDED AT ALL HIS THEME PLRKS
HE HAS NOW STARTED TO PEDDLE © ( TO KIDS IN DRDER 7O RECOUP
HIS WEALTH

CONFIRM TARGET

/

JOSEPH CLARENCE

6000

WEAPON SELECTION
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4\ AGENCY HEADQUARTERS

CONGRATULATIONS

MISSION SUCCESSFUL

YOU HAVE WON

270000

COINS
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