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Caracteristicas de las apuestas

Tema artistico Medieval
Perfil demogréfico de los jugadores: Todos
asiatico/europeo/mujer/hombre/edad

Nivel de jugadores:

Principiante / con experiencia / Todos

experto

Derivado de

Juego nuevo

Tipo de juego: Americano o

australiano Hibrido
Cantidad de rodillos 5x4
Cantidad de lineas de pago 50
Méaximo de monedas 500

Direccion de linea de pago

Deizquierda a derecha

Apuesta Si—2xy 4x
Juegos gratis No
Pelicula de introduccion No

Importe de moneda recomendado

0,01, 0,02, 0,05, 0,10

Importe de moneda estandar 0,01
Cantidad de monedas permitidas | 10
Cantidad de monedas estandar 5

Apuesta maxima

50 lineas x 10 monedas por linea x 0,10 = 50,00

Apuesta minima

1linea x 1 moneda por linea x 0,01 = 0,01

Apuesta estandar

50 lineas x 5 monedas por linea x 0,01 = 2,50




Reglas del juego

Reglas generales

No hay elemento de habilidad en el juego base o en aquellos juegos que incluyan una
funcién de bonificacién. Cada tirada o seleccion sera predeterminada por un Generador de
ndmeros aleatorios.

El juego automatico le permite al jugador jugar automaticamente una cantidad
preseleccionada de juegos consecutivos, sin tener que interactuar con el software.

El juego se inicia al seleccionar los numeros requeridos. EI GNA determina un resultado y lo
muestra graficamente al jugador. Todos los premios obtenidos se acreditan en forma
automatica, inmediatamente, en la cuenta/ monedero de juegos del jugador.

El resultado de cada juego se mostrara instantaneamente al participante y se mantendra
durante un periodo de tiempo razonable.

Las reglas del juego estan disponibles en el cliente de juegos en todo momento, incluso
antes, durante y después del juego, y son de facil y libre acceso para el participante/ publico.

El juego dura como minimo 3 segundos.

Para aquellos juegos cuyas funcionalidades hagan uso de las cartas, como por ejemplo la
funcionalidad de “Jugarselo”;

Las caras de las cartas mostraran claramente sus respectivos valores y/o palos
Los Jokers o comodines se diferenciaran de las demas cartas para aquellos
juegos que consistan en las mismas.

Cada seleccion de cartas la determina el RNG (Sistema generador de niumeros
aleatorios)

En caso de usarse mas de una baraja, se sefialara a los participantes

Reglas del Juego Automatico
Donde esté disponible la funcionalidad de Juego Automatico:

= Lafuncionalidad de juego automatico “Autoplay” se pondra a disposicion del jugador
y comenzara una vez la haya activado el jugador.

» Eljugador puede detener la funcionalidad “Autoplay” en cualquier momento y
mantiene el control del juego durante esta funcién seleccionando el nUmero de
partidas jugadas de forma consecutiva y/o el total apostado durante esta funcion.

= El nimero maximo de partidas consecutivas durante “Autoplay” esta limitado a 100
partidas.

= El nimero de partidas consumidas/pendientes de “Autoplay” se indicara durante la
funcion.

= Las estrategias de “Autoplay” recomendadas al jugador no seran engafnosas.

= “Autoplay’ y la secuencia de partidas autométicas resultante de “Autoplay” no pondra
en desventaja al participante.

= “Autoplay” no difiere de la modalidad manual del juego.

= “Autoplay”’ no afecta el porcentaje tedrico de devolucion en premios del juego.



General

Sélo se paga el premio mas alto por linea seleccionada

Todos los premios se pagan de izquierda a derecha excepto los
logotipos Scatter, que se pagan en cualquier direccién

Todos los premios se multiplican por apuesta por linea excepto los
simbolos de Logotipo de Scatter y de Dama de Scatter

Reglas del simbolo scatter

Los premios de logotipo de Scatter y del simbolo de Dama de Scatter
multiplicados por la apuesta total realizada.

El logotipo Scatter se paga en cualquier direccién

3 0 mas logotipos de Scatter cualesquiera activan la funcién Tiradas gratis

El simbolo de Dama de Scatter solo puede corresponder a los rodillos 2,3y 4y
activa la bonificacién de "Pick Me" (selecciéname).

REGLAS del comodin

El simbolo de Grifo (griffin) es el comodin y sustituye a todos los simbolos
excepto los de logotipo de Scatter y dama de Scatter. La figura Comodin duplica
un premio al reemplazarlo.

Opcidn de grifo

En cualquier tirada, un grifo puede de manera aleatoria volar atravesando los
rodillos y cambiar algunos simbolos a aquellos de grifo comodin. (Esto puede
ocurrir en el juego base o en las tiradas gratuitas.)

Las combinaciones premiadas se pagan después de realizar los cambios.

El multiplicador de comodin se multiplicara por el multiplicador de tirada gratis

REGLAS de la bonificacion de seleccioname (Pick Me)

La bonificaciéon de seleccibname se activa cuando el simbolo de Dama
Scatter aparece en los rodillos 2, 3 y 4.

El jugador debe escoger uno de los tres simbolos de activacidn.

Se mostrara as{ un premio de efectivo de hasta 50 x su apuesta total.
Ademas del premio, también podran mostrarse "escoja nuevamente"
(pick again) o "gane todo" (win all).

El premio maximo para el juego de bonificacién es 150x su apuesta
total.

La funcidn de bonificacion de Seleccioname puede activarse durante
las tiradas gratis.

Si se activa la bonificacion de Seleccioname durante las tiradas gratis,
se multiplica el premio por el multiplicador de Tiradas gratis, lo que



convierte al premio maximo por la bonificacion, en tiradas gratis, en
hasta 150x de su apuesta total.

Reglas de apuesta

Haga clic en el botén Gamble (apuesta) para duplicar o cuadruplicar su premio
Escoja un color o palo de carta

El color de carta correcto duplica el premio y el palo de carta correcto
cuadruplica el premio

Funciones de las tiradas gratis

REGLAS de las tiradas gratis

3,4 o 5 logotipos de Scatter diseminados en cualquier lugar del
rodillo activan la funcién tirada gratis

El jugador tiene 3 opciones de tiradas gratis entre las cuales puede
escoger:

15 tiradas gratis en multiplicador 3x;
10 10 tiradas gratis en multiplicador 5x,
5 tiradas gratis en multiplicador 10X,

Las tiradas gratis pueden reactivarse

Para cada reactivacion, se almacenara. Y al final de la opcién actual de
tiradas gratis, si todavia queda una reactivacion, el jugador podra
volver a escoger su opcion de tirada gratis.

La bonificacion de Selecciéname puede activarse durante las tiradas
gratis.

Todas las apuestas realizadas son iguales al juego que inici6 las
tiradas gratis

Premios

El pago o premio se efectiia inmediatamente al jugador mediante la interfaz de
juegos ni bien se muestra el resultado al jugador. No se cobran honorarios sobre
los premios, y no hay plazo de vencimiento para cobrar el premio en el saldo de
cuenta de juegos del jugador.



Maximo premio en monedas
(Premio mas alto por linea)

Juego base:
5000 monedas x 10 monedas por linea = 50 000 monedas
Tiradas gratis:

5000 monedas x 10 monedas por linea x 10 (multiplicador) = 500
000 monedas

Juego de bonificacion:
150 x 50 lineas x 10 monedas por linea = 75 000 monedas

Maximo premio en divisa
(Premio mas alto por linea)

Juego base:
5000 monedas x 10 monedas por linea x 0,10 = 5000,00
Tiradas gratis:

5000 monedas x 10 monedas por linea x 10 (multiplicador) x 0,10
=50 000,00

Juego de bonificacion:

150 x 50 lineas x 10 monedas por linea x 10 (multiplicador) x 0,10
=75 000,00

Premio estandar en divisa
(Premio mas alto por linea)

Juego base:
5000 monedas x 5 monedas por linea x 0,01 = 250,00
Tiradas gratis:

5000 monedas x 5 monedas por linea x 10 (multiplicador) x 0,01 =
2 500,00

Juego de bonificacion:

150 x 50 lineas x 5 monedas por linea x 10 (multiplicador) x 0,01
=3 750,00

Tabla de premios
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GRIEFEIN is' WILD and
DOUBLES PRIZES
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During any spin, a Griffin may fly across The Griffin Symbol substitutes for
the reels, changing some symbols into all symbols except Scattered
[ ; N symbols Symbol and Scattered Symbol

For MAXIMUM ACTION, PLAY 50 LINES!

5887.00
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For MAXIMUM ACTION, PLAY 50 LINES!
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Payline wins muitiplied by the number of coins staked per payline

§\ = All symbols pay Left to Right, except Scattered
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GRIFEINWILDBONUSE

During ANY:spin, a Griffin. may.fly across

the reels, changing some symbols into
iffin symbols

Win combinations are paid after the bonus

1 symbols are added

PICY ME RPONIIS

Pick Me Bonus is triggered when 3 Lady
appear

Pick a triggering symbol and win the prize

revealed - up to 50 times the triggering bet

In addition to the prize, a ‘PICK AGAIN’ or

‘WIN ALL’ may also be awarded

Pick Me Bonus can be won during [[liFree

, and wins are multiplied by the Free

| 888888888 88
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® The Free S MM Feature|is triggered when'3

* If 15 Free Sl

SlZ\CMll CAN BE CHOSEN
are chosen, all wins during

the Free are x3
* If 10 Free are chosen, all wins during

the Free are x5

* If 5 Free XM are chosen, all wins during
the Free S itHl are x10
® The Free il Feature can be [Gule[e [

® If there is a[JubIEd reselection occurs
once current Free SEGCHM are complete

* A potion is added above the reels on the

first PO TTSal and each is

counted on the potions' meter

* FreeSIXMM are played at the lines and bet

* Free

\

of the trigger game
wins are added to payline and
scatter wins
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GAMFPIRINIIFES

* Play 1 to 50 lines

* Pays are made according to the Paytable

= Payline wins multiplied by the number of
coins staked per. payline

* Scatter wins multiplied by the total number
of coins staked

* Scatter wins are added to payline wins

= All symbols pay Left to Right, except
Scattered Symbol and Scattered L:
Symbol, which pay any

® Highest win only on each selected payline
Coinciding wins on different selected
payhnes are added
The Griffin Symbol substitutes for all

symbols except Scattered

Scattered Lady Symbol

* Prize is doubled when Griffin substitutes in

a winning combination
= Scattered Lady Symbol appears on Reels 2,
3and 4 only

Phy“

Symbol and

Click the. Gamble Button to double or.
quadruple your win

Choose a Card \% or Suit

Correct Card [8 doubles your win and
correct Card Suit quadruples your win

E} HIS IS WHERE ALL THE INFO GO F‘ qm

5887.00
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RTP

El % de RTP es fijo por juego, y no puede ser configurado por el operador.

Porcentaje de pago 96,79%

Contribucion al gran premio

Este juego no es un juego de gran premio progresivo.

Apuestas minimas y maximas

Se incluyen todos los saldos de los jugadores, incluyendo el actual, las apuestas
realizadas en forma individual y en total. Y deben mostrarse en EUROS.

Apuesta maxima 50 lineas x 10 monedas por linea x 0,10 = 50,00

Apuesta minima 1linea x 1 moneda por linea x 0,01 = 0,01

Capturas de pantalla y simbolos

Toda la informacién del juego debe proporcionarse completamente traducida al
espafiol.

Todas las instrucciones deben ser de facil acceso y todas las funciones de los
botones de acciones que se muestren deben ser claras.

El nombre del juego debe estar visible en todas las paginas necesarias.

14



1

O[@IE LK

S

=il e
88888888888 I - —_——
Sy —— (22 -—\;‘i,/,)\//‘.;-‘,‘v W)

B e

X

5887.00

Imagen 1: Juego base
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Imagen 2: Pantalla de activacion de tiradas gratis
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Pantallas de bonificacion

During any spin, a Griffin may fly across the reAeIs, changing some symbols into Wild
Griffin symbols and win combinations are paid after the bonus Wild Griffin symbols are
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Imagen 5: Pantalla de bonificacion de grifo 1

19



During any spin, a Griffin may ﬂy across the reels, changing some symbols into Wild
Griffin symbols and win combinations are pald after the bonus Wild Griffin ‘symbols are
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Imagen 6: Pantalla 2 de bonificacion de grifo
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200 x apuesta total

Logotipo

20 x apuesta total

5 x apuesta total

N|lWw |~ |O

2 X apuesta total

Animacion de
premio;
Animacion de
activacion;
Anticipacion

en los rodillos
restantes

Activacién de tiradas gratis

Scatter B

3 X apuesta total

R IN|W |~ O

Animacion de
premio

Scatter de bonificaciéon

Mesa 1: Simbolos especiales
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Simbolos de valor alto

Simbolo de mayorvalor1l |5 | 200 Ninguno
4 |50
3 15
2 |2
Garra
Simbolo de mayor 5 | 200 Ninguno
valor 2 4 |50
3 15
2 2
Cristales
Simbolo de mayor 5 | 150 Ninguno
valor 3 4 |25
15
Huevo
Simbolo de mayor 5 | 150 Ninguno
valor 4 4 |25
15
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Simbolo de mayor 125 Ninguno
valor 5 20
10
Libro
Simbolo de mayor 125 Ninguno
valor 6 20
10

Mesa 2: Mesa de simbolos de valor alto
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SIMBOLOS de valor bajo

5
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Simbolo de menor valor 1 100 No
4 |15
3|8
Mortero
Simbolo de menor valor 2 100 No
4 | 15
3|8
Planta
Simbolo de menor valor 3 51 100 No
4 |10
314
Balanzas
Simbolo de menor valor 4 100 No
4 |10
314
Pluma
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