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Caracteristicas de las apuestas

Nombre del juego Football Star

N’ de Rollos 5x3

N° de Caminos 243

Direccion del Camino De izquierda a derecha
Simbolo Salvaje Si

Simbolo Dispersion Si

N° de Si[nbolos de primera 5

categoria

N° de Simbolos de segunda 4

categoria

N° max. monedas
(Coste de la Linea de pago | 500

X Monedas)
Divisa Euro
Juegos gratuitos Si

Tamafo de la moneda

recomendado 0.01, 0.02, 0.05, 0.10

Tamafio de la moneda por

defecto 0.01

N’ de monedas permitidas 10

Node monedas nor defecto 5

Reglas del Juego

GENERALES

e Las ganancias deben adjudicar para las combinaciones de simbolos adyacentes de
izquierda a derecha, excepto la Dispersion que debe pagar en cualquier posicion.

e Las ganancias del camino deben multiplicarse por la apuesta de monedas.

e SoOlo se debe adjudicar la combinacion ganadora mas alta por combinaciéon de

simbolos.

e No hay elemento de habilidad para el juego base y/o aquellos juegos que incluyen
una funcién de bonificacion. Cada giro o seleccién vendran predeterminados por un

Generador de nimeros aleatorios (RNG).



e Autoplay permite al jugador jugar automaticamente un ndmero preseleccionado de
juegos consecutivos sin tener que interactuar con el software.

e Lajugada empieza pulsando Girar EI RNG determina un resultado que se muestra
graficamente al jugador. Todos los premios ganados son automaticamente
contabilizados en la cuenta/monedero de juego del jugador.

e Elresultado de cada jugada se mostrara instantaneamente al participante y se
mantendra durante un periodo razonable de tiempo.

e Las Reglas del Juego estan disponibles en el cliente de juego en todo momento,
incluyendo antes, durante y después de la jugada y son gratuitas y facilmente
accesibles para el participante/ publico.

e Eljuego dura un minimo de 3 segundos

e Para aquellos juegos cuyas funcionalidades hagan uso de las cartas, como por
ejemplo la funcionalidad de “Jugarselo”;

e Las caras de las cartas mostraran claramente sus respectivos
valores y/o palos

e Los Jokers o comodines se diferenciaran de las demas cartas para
aquellos juegos que consistan en las mismas.

e Cada seleccion de cartas la determina el RNG (Sistema generador
de numeros aleatorios)

e Encaso de usarse mas de una baraja, se sefialara a los
participantes

Reglas del Juego Automatico
Donde esté disponible la funcionalidad de Juego Automatico:

» Lafuncionalidad de juego automatico “Autoplay” se pondra a disposicion del
jugador y comenzara una vez la haya activado el jugador.

= Eljugador puede detener la funcionalidad “Autoplay” en cualquier momento y
mantiene el control del juego durante esta funcién seleccionando el niimero
de partidas jugadas de forma consecutiva y/o el total apostado durante esta
funcion.

= El numero maximo de partidas consecutivas durante “Autoplay” esta limitado
a 100 partidas.

» Elndmero de partidas consumidas/pendientes de “Autoplay” se indicara
durante la funcién.

» Las estrategias de “Autoplay” recomendadas al jugador no seran engarosas.

= “Autoplay” y la secuencia de partidas automaticas resultante de “Autoplay”
no pondra en desventaja al participante.

= “Autoplay”’ no difiere de la modalidad manual del juego.

=  “Autoplay”’ no afecta el porcentaje tedrico de devolucion en premios del
juego.

e Para aquellos juegos cuyas funcionalidades hagan uso de las cartas, como por
ejemplo la funcionalidad de “Jugarselo”;

e Las caras de las cartas mostraran claramente sus respectivos
valores y/o palos

e Los Jokers o comodines se diferenciaran de las demas cartas para
aquellos juegos que consistan en las mismas.

e Cada seleccion de cartas la determina el RNG (Sistema generador
de numeros aleatorios)

e En caso de usarse mas de una baraja, se sefialara a los
participantes

Reglas del Juego Automatico



Donde esté disponible la funcionalidad de Juego Automatico:

» Lafuncionalidad de juego automatico “Autoplay” se pondra a disposicion del
jugador y comenzara una vez la haya activado el jugador.

= Eljugador puede detener la funcionalidad “Autoplay” en cualquier momento y
mantiene el control del juego durante esta funcién seleccionando el nimero
de partidas jugadas de forma consecutiva y/o el total apostado durante esta
funcién.

= El numero maximo de partidas consecutivas durante “Autoplay” esta limitado
a 100 partidas.

= El ndmero de partidas consumidas/pendientes de “Autoplay” se indicara
durante la funcién.

» Las estrategias de “Autoplay” recomendadas al jugador no serdn engafiosas.

= “Autoplay’ y la secuencia de partidas automaticas resultante de “Autoplay”
no pondra en desventaja al participante.

= “Autoplay” no difiere de la modalidad manual del juego.

= “Autoplay” no afecta el porcentaje tedrico de devolucién en premios del
juego.

REGLAS DEL CAMINO

243 Caminos para ganar.

Las ganancias del Camino deben adjudicar para izquierda a derecha las
combinaciones de simbolos adyacentes en una linea de pago valida.

Adjudicar multiples combinaciones ganadoras por camino.

Sdlo se otorga la combinacién ganadora mas alta por combinacién de simbolos.

REGLAS DE LA DISPERSION

Las ganancias por simbolo de Dispersion se multiplican por el nimero total de la
apuesta

Las ganancias por simbolo de Dispersion deben afiadirse a las ganancias por
camino.

El simbolo Dispersion debe pagar en cualquier posicion.

REGLAS SALVAJES

El Salvaje debe sustituir a todos los simbolos excepto al simbolo de Dispersion.
Salvajes apilados:
o Juego base y funcién Giro gratuito.
o El simbolo Salvaje se apila en los Rollos 3, 4 y 5.
» Los Rollos 1y 2 no tienen simbolos Salvaje.
» ElRollo 3 tiene una pila de 18 simbolos Salvaje.
» ElRollo 4 tiene una pila de 25 simbolos de Salvaje.
*» ElRollo 5 tiene una pila de 3 simbolos de Salvaje.
o Maés de 40 simbolos de Salvaje en los Rollos para potenciar las ganancias.
o Anotar Salvaje:
*  Funcion Gnica de Juego base.
» Debe activarse al azar, donde ocurrira una ganancia.
= Durante la funcién, una de las dos animaciones debe afectar a los
Rollos 6 2, 6 3 6 4, un Unico Rollo se vuelve salvaje SIN
multiplicador.
= Lafuncion Rolling Reels™ NO debe activarse durante la funcién
Anotando Salvajes.



REGLAS DE GIROS GRATUITOS

e Las Dispersiones 3, 4, 6 5 en los Rollos deben activar los Giros gratuitos 10, 15 6 20
respectivamente.

e La funcién Rolling Reels™ en los Giros gratuitos, con rastro multiplicador de 1x, 2x,
3x, 4x, 5x, 10x.

NOTA: Con respecto al rastro multiplicador Rolling Reels™ en los Giros
gratuitos, la pantalla gréafica renuncia al 1x, mientras que el software de
hecho reconoce el 1x en el primer giro.

Los Giros gratuitos no pueden reactivarse.
Todas las apuestas y lineas jugadas son iguales que el juego que activé la funcion
Giros gratuitos.

REGLAS DE ROLLING REELS™

e Juego base y funcién Giros gratuitos.

¢ Rolling Reels™ puede otorgar multiples ganancias consecutivas.

e En el Juego base, esta funcion NO debe tener rastro multiplicador.

e En los Giros gratuitos, esta funcién debe tener un rastro multiplicador de 1x, 2x, 3x,

4x, 5x, 10x.
NOTA: Con respecto al rastro multiplicador Rolling Reels™ en los Giros

gratuitos, la pantalla gréfica renuncia al 1x, mientras que el software de
hecho reconoce el 1x en el primer giro.

Funciones de los Giros gratuitos

Funcién Giros gratuitos Si

Estado de activacién 3,4 6 5 Dispersiones en cualquier lugar de los Rollos
Tipo 15, 20 6 25 respectivamente

Multiplicador Rastro multiplicador de 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x
Reactivar (Recurrencia) No

NOTA: Con respecto al rastro multiplicador Rolling Reels™ en los Giros
gratuitos, la pantalla gréfica renuncia al 1x, mientras que el software de
hecho reconoce el 1x en el primer giro.

Premios

El pago o los premios ocurren inmediatamente al jugador mediante la interfaz de
juego tan pronto como se haya mostrado el resultado al jugador. No hay tasas
impuestas en los premios ni caducidad en la recoleccion del premio en el saldo
de la cuenta de juego del jugador.



Ganancia max. en
monedas

(Ganancia mas alta por
Camino)

Juego base:

500 x 10 Monedas = 5 000 Monedas

Giros gratuitos:

500 x 10 Monedas x 1 (Multiplicador) =5 000 Monedas
Juego de Bonificacion:

500 x 10 Monedas =5 000 Monedas

Ganancia max. en divisa

(Ganancia mas alta por
Camino)

Juego base:

500 x 10 Monedas x 0.10 = 500.00

Giros gratuitos:

500 x 10 Monedas x 1 (Multiplicador) x 0.10 = 500.00
Juego de Bonificacién:

500 x 10 Monedas x 0.10 = 500.00

Ganancia por defecto en
divisa

(Ganancia mas alta por
Camino)

Juego base:

500 x 5 Monedas x 0.01 = 25.00

Giros gratuitos:

500 x 5 Monedas x 1 (Multiplicador) x 0.01 = 25.00
Juego de Bonificacién:

500 x 5 Monedas x 0.01 = 25.00

Tabla de pagos

Reglas de la Tabla de pago

Reglas generales

GANANCIAS DEL CAMINO MULTIPLICADAS POR LA
APUESTA DE MONEDAS

TODAS LAS GANANCIAS PAGAN DE IZQUIERDA A
DERECHA EXCEPTO DISPERSION QUE PAGA
CUALQUIERA

Reglas del Camino

243 CAMINOS PARA GANAR

¢ QUE SON LAS GANANCIAS DEL CAMINO?

LAS GANANCIAS DEL CAMINO OTORGADAS PARA
LAS COMBINACIONES DE SIMBOLOS ADYACENTES
DE IZQUIERDA A DERECHA

MULTIPLES COMBINACIONES DE GANANCIAS
ADJUDICADAS POR CAMINO

SOLO SE OTORGA LA COMBINACION GANADORA
MAS ALTA POR COMBINACION DE SiMBOLOS

Reglas de la Dispersién

LAS GANANCIAS POR DISPERSION MULTIPLICADAS
POR EL TOTAL DE LA APUESTA

LAS GANANCIAS POR DISPERSION ANADIDAS A LAS
GANANCIAS POR CAMINO

DISPERSION PAGA EN CUALQUIER POSICION




Reglas salvajes <SALVAJE> SUSTITUYE TODOS LOS SIMBOLOS

EXCEPTO <DISPERSION>

<SALVAJE> APILADO EN LOS ROLLOS 3, 4,5

MAS DE 40 SIMBOLOS EN ROLLOS PARA POTENCIAR
TUS GANANCIAS

ANOTAR LA FUNCION SALVAJE

iLOS ROLLOS 2, 3 0 4 SE VOLVERAN SALVAJES
ALEATORIAMENTE CON UNA GANANCIA
GARANTIZADA!

NO ROLLING REELS™ DURANTE LA FUNCION ANOTAR SALVAJE

Reglas de Rolling Reels™ | ESTE JUEGO DISPONE DE ROLLING REELS™

ROLLING REELS™ PUEDE OTORGAR MULTIPLES
GANANCIAS CONSECUTIVAS

Y OTORGARA UN MULTIPLICADOR DE HASTA 10x DURANTE LOS GIROS GRATUITOS

Reglas de los Giros GANA HASTA 1 050 000 MONEDAS

gratuitos

<DISPERSION> 3, 4, 0 5 ACTIVA LOS GIROS
GRATUITOS 10, 20 O 25 RESPECTIVAMENTE

LOS GIROS LIBRES NO PUEDEN REACTIVARSE

TODAS LAS APUESTAS SON IGUALES AL JUEGO QUE ACTIVO LOS GIROS
GRATUITOS

Funcionalidad general de la Tabla de pagos

Cuando el jugador hace clic de nuevo en el botén VER PAGOS, debe volver a
la dltima Tabla de pagos especifica visualizada.

Al refrescar, el jugador debe volver a la ultima Tabla de pagos visualizada (es
decir, recuerda la ultima Tabla de pagos en multiples sesiones).

Tablas de pago dindamicas

Las Tablas de pago deben cambiar entre los valores Créditos y Monedas
dependiendo de la seleccién del jugador.

Cuando esta en la vista Tabla de pagos, el cambio entre Créditos y Monedas
no debe cerrar la Tabla de pagos.

Las Tablas de pago deben ser Dinamicas. Es decir, el programa de pagos de
las Tablas de pago deben actualizarse cada vez que el jugador cambia el
tamafio de la apuesta (o sea, Tamafio de la moneda y Apuesta de monedas).
La Tabla de pagos debe permanecer abierta si el jugador hace clic en
cualquier botdn de la consola (excepto los botones de panel AUTOPLAY y los
botones SPIN).

El nUmero que representa el nimero de simbolos en una combinacion
ganadora dada debe ampliarse con los valores de pagos.
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RTP

El % de RTP esta fijado por juego y el operador no puedo configurarlo.

Porcentaje de premios

96.45%

Aportacion al Jackpot

Este juego no es un juego de jackpot progresivo.

Apuestas Minimas y Maximas

Todos los saldos del jugador estan disponibles incluidas las apuestas actuales
colocadas individualmente y en total. Y se mostrara en EURs.

Apuesta Max.

50 (Multiplicador de apuestas) x 10 Monedas x 0.10 =

50.00

Apuesta Min.

50 (Multiplicador de apuestas) x 1 Moneda x 0.01 = 0.50

Apuesta por defecto

50 (Multiplicador de apuestas) x 5 Monedas x 0.01 = 2.50

Capturas de pantalla y Simbolos

Toda la informacion del juego se facilitara integramente en espafiol.

Todas las instrucciones seran facilmente accesibles y todas las funciones de los
botones de accién deberan ser claras.

El nombre del juego es visible desde todas las paginas necesarias.

Nombre del simbolo La Moneda paga Animacion

9 Z:' 5 Sin pago Ganancia v
30 4 Activar

o W )

So 3 Tierra

=0

[T .. . .

2 Anticipacion
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Logotipo de la Football
Star (Salvaje)
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Nombre del simbolo La Moneda paga Animacion
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Nombre del simbolo La Moneda paga Animacion
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—
o
m
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o gratuitos 15, 20 6 25 respectivamente.
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Caracteristicas de las apuestas

Nombre del juego

Football Star

Cantidad de rodillos

5x3

Cantidad de maneras

243

Direcciéon del modo de
apuesta

De izquierda a derecha

Figura comodin Si
Simbolo scatter Si
Cantidad de simbolos de 5
valor alto

Cantidad de simbolos de 4
valor bajo

Maximo de monedas

(costo de linea de pago x 500
monedas)

Divisa Euro
Partidas gratis No

Importe de moneda

0.01, 0.02, 0.05, 0.10

recomendado
Imp,orte de moneda 0,01
estandar
Cantidad de monedas

o 10
permitidas
Cantidad de monedas 5

estandar

Reglas del juego

GENERAL

e Los premios se deben otorgar por combinaciones de simbolos adyacentes de
izquierda a derecha, salvo el simbolo scatter que se debe pagar en cualquier
posicion.

e Los premios por modo de apuesta se deben multiplicar por las monedas apostadas.
Solo se adjudica la combinacion ganadora mas alta por combinaciéon de simbolos.

No hay elemento de habilidad en el juego base o en aquellos juegos que incluyan
una funcién de bonificacion. Cada tirada o seleccién sera predeterminada por un



Generador de numeros aleatorios.
El juego automatico no estéa disponible en la version HTML5 del juego.
El juego comienza al presionar Tirada. El GNA determina un resultado y lo muestra
graficamente al jugador. Todos los premios obtenidos se acreditan en forma
automatica, inmediatamente, en la cuenta/ monedero de juegos del jugador.
El resultado de cada juego se mostrara instantdneamente al participante y se
mantendra durante un periodo de tiempo razonable.
Las reglas del juego estan disponibles en el cliente de juegos en todo momento,
incluso antes, durante y después del juego, y son de facil y libre acceso para el
participante/ publico.
El juego dura como minimo 3 segundos.
La version HTMLS5 de este juego esta limitada al nimero méaximo de lineas de
pago. Se puede acceder a las reglas del juego a través del lobby para los juegos
HTMLS5.
Para aquellos juegos cuyas funcionalidades hagan uso de las cartas, como por
ejemplo la funcionalidad de “Jugarselo”;
o Las caras de las cartas mostraran claramente sus respectivos valores y/o
palos
o Los Jokers o comodines se diferenciaran de las demas cartas para aquellos
juegos que consistan en las mismas.
o Cada seleccion de cartas la determina el RNG (Sistema generador de
nameros aleatorios)
o Encaso de usarse mas de una baraja, se sefialara a los participantes

REGLAS DEL MODO DE APUESTA

243 maneras de ganar.

Los premios por modo de apuesta se otorgan por combinaciones de simbolos
adyacentes de izquierda a derecha en una linea de pago valida.

Se otorgan combinaciones ganadoras multiples por modo de apuesta.

Sdlo se adjudica la combinacion ganadora mas alta por combinacion de simbolos.

REGLAS DEL SIMBOLO SCATTER

Los premios del simbolo scatter deben multiplicarse por la apuesta total realizada.
Los premios por el simbolo scatter se deben sumar a los premios por modo de
apuesta.

El simbolo scatter debe pagar en cualquier posicion.

REGLAS DEL COMODIN

La figura comodin reemplaza todos los simbolos excepto el simbolo Scatter.
Comodines apilados:
o Juego base y funcion de tiradas gratis.
o Lafigura comodin se apila en los Rodillos 3, 4 y 5.
= Losrodillos 1y 2 no poseen figuras comodin.
= Elrodillo 3 tiene una pila de 18 figuras comodin
= Elrodillo 4 tiene una pila de 25 figuras comodin
= Elrodillo 5 tiene una pila de 3 figuras comodin
o Maés de 40 figuras comodin en los Rodillos para incrementar los premios.
o Disparos al comodin:



= Esuna funcién del Juego base Gnicamente.

= Se debe activar al azar, donde aparecera un premio.

= En esta funcidn, se debe reproducir una de dos animaciones sobre
los rodillos 2, 3 0 4, un solo Rodillo se convierte en comodin SIN
multiplicador.

» Lafuncion Rolling Reels™ NO debe activarse durante la funcién de
disparos al comodin.

REGLAS DE TIRADA GRATIS

e 3,4 05 simbolos scatter en cualquier lugar de los Rodillos deben activar 15, 20 o0 25
tiradas gratis, respectivamente.

e La funcién Rolling Reels™ se presenta en las tiradas gratis, con un efecto
multiplicador de 1x, 2x, 3x, 4x, 5%, 10x.

NOTA: Con respecto al efecto multiplicador Rolling Reels™ en tiradas gratis,
la pantalla grafica excluye 1x mientras que el software realmente
admite 1x en la primera tirada.

e Las tiradas gratis no pueden reactivarse.
e Todas las apuestas y lineas realizadas son iguales al juego que activo la funcion de
tiradas gratis.

REGLAS DE ROLLING REELS™

Juego base y funcion de tiradas gratis.

Rolling Reels™ puede otorgar multiples premios consecutivos.

En el juego base, esta funcién NO debe tener un efecto multiplicador.

En las tiradas gratis, esta funcién debe tener un efecto multiplicador de 1x, 2x, 3x,

4x, 5%, 10x.

NOTA: Con respecto al efecto multiplicador Rolling Reels™ en tiradas gratis,

la pantalla gréfica excluye 1x mientras que el software realmente
admite 1x en la primera tirada.

Funciones de las tiradas gratis

Fung:ién de las tiradas S

gratis

Condicion de activacion 3, 4 0 5 simbolos scatter en cualquier lugar de los Rodillos
Tipo 15, 20 o 25 respectivamente

Multiplicador Efecto multiplicador de 1x, 2x, 3x, 4x, 5%, 10x
Reactivacién (regresion) No

NOTA: Con respecto al efecto multiplicador Rolling Reels™ en tiradas gratis,
la pantalla gréafica excluye 1x mientras que el software realmente
admite 1x en la primera tirada.



Premios

El pago o premio se efectiia inmediatamente al jugador mediante la interfaz de
juegos ni bien se muestra el resultado al jugador. No se cobran honorarios sobre
los premios, y no hay plazo de vencimiento para cobrar el premio en el saldo de
cuenta de juegos del jugador.

Méximo premio en Juego base:
monedas 500 x 10 monedas = 5 000 monedas
(Premio mas alto por modo Tiradas gratis:
de apuesta) o
500 x 10 monedas x 1 (multiplicador) = 5.000 monedas
Juego de bonificacion:
500 x 10 monedas = 5 000 monedas

Méximo premio en divisa Juego base:
(Premio mas alto por modo 500 x 10 monedas x 0,10 = 500,00
de apuesta) Tiradas gratis:

500 x 10 monedas x 1 (multiplicador) x 0,10 = 500,00
Juego de bonificacion:
500 x 10 monedas x 0,10 = 500,00

Premio estandar en divisa Juego base:

(Premio mas alto por modo 500 x 5 monedas x 0,01 = 25,00

de apuesta) Tiradas gratis:

500 x 5 monedas x 1 (multiplicador) x 0,01 = 25,00
Juego de bonificacion:

500 x 5 monedas x 0,01 = 25,00

Tabla de premios

| MORE THAN LI o
4 40 wiLb SYMBOLS (N REELS fg‘;}.n

ON REELS TO 24
BOOST YOUR WINS 3 4,% 3,

STRIKING WILD FEATURE

REELS 2, 3 OR 4 WILL
RANDOMLY TURN WILD
WITH A GUARANTEED WIN!




3.4085 &) Triceens 15, 20 or 25 FREE SPINS
THIS GAME FEATURES

ROLLING REELS"™

ROLLING REELS ™ CAN AWARD MULTIPLE CONSECUTIVE WINS
AnD witt AwARD UP T0 TOX MULTIPLIER DURING FREE SPINS

FREE SPINS CANNOT BE RETRIGGERED - ALL BETS PLAYED ARE THE SAME AS THE GAME THAT TRIGGERED THE FREE SPINS
SCATTER WINS MULTIPLIED BY TOTAL BET STAKED - SCATTER WINS ADDED TO WAY WINS - SCATTER PAYS IN ANY POSITION




m i 4" ] '.1 Way wins awarded for left to right
wWHAT ARE way wins? % o | | %l [® |~ ADJACENT symbol combinations.

WAY WINS MULTIPLIED BY COINS BET - ALL WINS PAY LEFT TO RIGHT EXCEPT SCATTER WHICH PAYS ANY
MULTIPLE WINNING COMBINATIONS AWARDED PER WAY - ONLY THE HIGHEST WINNING COMBINATION IS AWARDED PER SYMBOL COMBINATION

Reglas de la tabla de premios

Reglas generales PREMIOS POR MODO DE APUESTA SE MULTIPLICAN
POR LA APUESTA EN MONEDAS.

TODOS LOS PREMIOS SE PAGAN DE IZQUIERDA A
DERECHA EXCEPTO LOS SCATTER, QUE SE PAGAN
EN CUALQUIER DIRECCION

Reglas del modo de 243 MANERAS DE GANAR

apuesta ,
¢QUE SON LOS PREMIOS POR MODO DE APUESTA?

PREMIOS POR MODO DE APUESTA ADJUDICADOS
PARA COMBINACIONES DE SIMBOLOS ADYACENTES
DE IZQUIERDA A DERECHA.

SE ADJUDICAN MULTIPLES COMBINACIONES
GANADORAS POR MODO DE APUESTA

SQLO SE ADJUDICA LA COM’BINACIC")N GANADORA
MAS ALTA POR COMBINACION DE SIMBOLOS

Reglas del simbolo scatter | LOS PREMIOS DEL SIMBOLO SCATTER SE
MULTIPLICAN POR LA APUESTA TOTAL REALIZADA

LOS PREMIOS DEL SIMBOLO SCATTER SE SUMAN A
LOS PREMIOS POR MODO DE APUESTA

EL SIMBOLO SCATTER SE PAGA EN CUALQUIER
POSICION

Reglas del comodin EL <COMODIN> REEMPLAZA A TODOS LOS SIMBOLOS
EXCEPTO A <SCATTER>

<COMODIN> APILADO EN LOS RODILLOS 3, 4,5

MAS DE 40 FIGURAS COMODIN EN LOS RODILLOS
PARA INCREMENTAR SUS PREMIOS

FUNCION DE DISPAROS AL COMODIN
iLOS RODILLOS 2, 3 0 4 SE CONVERTIRAN EN




COMODINES AL AZAR CON UN PREMIO
GARANTIZADO!

NO SE PERMITEN ROLLING REELS™ DURANTE LA FUNCION DE DISPAROS AL
COMODIN

Reglas de Rolling Reels™ ESTE JUEGO TIENE LA FUNCION DE ROLLING

REELS™

ROLLING REELS™ PUEDE OTORGAR MULTIPLES
PREMIOS CONSECUTIVOS

Y OTORGARA UN MULTIPLICADOR DE HASTA 10X DURANTE LAS TIRADAS GRATIS

Reglas de las tiradas gratis | GANE HASTA 1.050.000 MONEDAS

3,4 O 5 <SCATTER> ACTIVAN 15,20 O 25 TIRADAS
GRATIS

LAS TIRADAS GRATIS NO PUEDEN REACTIVARSE

TODAS LAS APUESTAS REALIZADAS SON IGUALES AL JUEGO QUE ACTIVO LAS
TIRADAS GRATIS

Funcionalidad general de la tabla de premios

Cuando el jugador hace clic en el botdn VIEW PAYS (ver pagos) nuevamente,
debe regresar a la Tabla de premios especifica vista por ultima vez.

Al refrescar, el jugador debe regresar a la Ultima tabla de premios vista (es
decir, recordar la ultima tabla de premios en multiples sesiones).

Tablas de premios dinamicas

Las tablas de pagos deben cambiar sus valores de Créditos a Monedas segun
la eleccion del jugador.

En vista de tabla de premios, el paso de Créditos a Monedas no debe cerrar la
Tabla de pagos.

La tabla de premios debe ser dinamica. Es decir, el cronograma de pagos en
las tablas de pagos debe actualizarse cada vez que el jugador cambia el
tamario de la apuesta (en Importe de apuesta y Apuesta en monedas).

La tabla de premios debe permanecer abierta si el jugador hace clic en
cualquier botdén de la consola (excepto los botones del panel AUTOPLAY
(juego automatico) y SPIN (tirada)).

El nUmero que representa la cantidad de simbolos en una combinacién
ganadora dada debe estar en escala con los valores de pago.

Cuando, estando en modo créditos, la tabla de premios sobrepase el limite
maximo de caracteres permitidos, debe volver a la representacién en
monedas.



RTP

El % de RTP es fijo por juego, y no puede ser configurado por el operador.

Porcentaje de pago 96,37%

Contribucion al gran premio

Este juego no es un juego de gran premio progresivo.

Apuestas minimas y maximas

Se incluyen todos los saldos de los jugadores, incluyendo el actual, las apuestas
realizadas en forma individual y en total. Y deben mostrarse en EUROS.

Apuesta maxima 50 (multiplicador de apuestas) x 10 monedas x 0,10 =
50,00

Apuesta minima 50 (multiplicador de apuestas) x 1 moneda x 0,01 = 0,50

Apuesta estandar 50 (multiplicador de apuestas) x 5 monedas x 0,01 = 2,50

Capturas de pantalla y simbolos

Toda la informacion del juego debe proporcionarse completamente traducida al
espafiol.

Todas las instrucciones deben ser de facil acceso y todas las funciones de los
botones de acciones que se muestren deben ser claras.

El nombre del juego debe estar visible en todas las paginas necesarias.
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Microgaming

Simbolo de mayor valor 1 que se utiliza Gnicamente

en las tiradas gratis.

Nombre del simbolo Pagos en monedas Animacion
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Microgaming

Nombre del simbolo Pagos en monedas Animacion
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Microgaming

Nombre del simbolo Pagos en monedas Animacion
5 250x Premio
4 50x Activador v
3 5x Caida v
2 Anticipacion | v

SIMBOLO ESPECIAL

3, 4 0 5 simbolos scatter activan 15, 20 o 25 tiradas

gratis, respectivamente.
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