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Caracteristicas de las apuestas

Nombre Battlestar Galactica
Cantidad de rodillos 5x3
Cantidad de modos de apuesta 243

Méaximo de monedas

Direccion de linea de pago

Izquierda a derecha (Derecha aizquierda
en modo activo)

Apuesta No

Partidas gratis Si

Importe de moneda recomendado | 0.01, 0.02, 0.05
Importe de moneda estandar 0,01

Cantidad de monedas permitidas 10

Cantidad de monedas estandar 5

Apuesta maxima

10 monedas x 30 (coste de linea de
pago) x 0,05 = 15,00

Apuesta minima

1 moneda x 30 (coste de linea de pago) x
0,01 =0,30

Apuesta estandar

5 moneda x 30 (coste de linea de pago) x
0,01 =1,50

Reglas del juego

Reglas generales

Los premios por modo de apuesta son adjudicados para combinaciones de

simbolos de izquierda a derecha.

Todos los premios se multiplican por las monedas apostadas en cada modo de

apuesta

Los premios del simbolo Scatter se multiplican por la apuesta total realizada

" No hay elemento de habilidad en el juego base o en aquellos juegos que
incluyan una funcioén de bonificacion. Cada tirada o seleccion sera

predeterminada por un Generador de nimeros aleatorios.




" El juego automatico permite al jugador jugar automaticamente a una
cantidad pre-establecida de juegos consecutivos sin tener que interactuar
con el software.

" El juego comienza seleccionando los nimeros requeridos. El GNA
determina un resultado y lo muestra graficamente al jugador. Todos los
premios obtenidos se acreditan en forma automatica, inmediatamente, en
la cuenta/ monedero de juegos del jugador.

. El resultado de cada juego se mostrara instantaneamente al participante y
se mantendra durante un periodo de tiempo razonable.

] Las reglas del juego estan disponibles en el cliente de juegos en todo
momento, incluso antes, durante y después del juego, y son de facil y
libre acceso para el participante/ pablico.

" El juego dura como minimo 3 segundos.

" Para aquellos juegos cuyas funcionalidades hagan uso de las cartas,
como por ejemplo la funcionalidad de “Jugarselo”;

e Las caras de las cartas mostraran claramente sus respectivos
valores y/o palos

e Los Jokers o comodines se diferenciaran de las demas cartas para
aquellos juegos que consistan en las mismas.

e Cada seleccion de cartas la determina el RNG (Sistema generador
de nimeros aleatorios)

e En caso de usarse mas de una baraja, se sefialara a los
participantes

Reglas del Juego Automatico
Donde esté disponible la funcionalidad de Juego Automético:

» Lafuncionalidad de juego automatico “Autoplay” se pondra a disposicion del
jugador y comenzara una vez la haya activado el jugador.

= Eljugador puede detener la funcionalidad “Autoplay” en cualquier momento y
mantiene el control del juego durante esta funcién seleccionando el nimero
de partidas jugadas de forma consecutiva y/o el total apostado durante esta
funcion.

= El numero maximo de partidas consecutivas durante “Autoplay” esta limitado
a 100 partidas.

= El nimero de partidas consumidas/pendientes de “Autoplay” se indicara
durante la funcion.

» Las estrategias de “Autoplay” recomendadas al jugador no seran engafiosas.

= “Autoplay’ y la secuencia de partidas automaticas resultante de “Autoplay”
no pondra en desventaja al participante.

= “Autoplay” no difiere de la modalidad manual del juego.

= “Autoplay” no afecta el porcentaje teérico de devoluciéon en premios del
juego.

Reglas del simbolo scatter
Los premios del simbolo Scatter se multiplican por la apuesta total realizada

Scatter se paga en cualquier direccion
3 0 mas Scatter activan la funcién Tiradas gratis



REGLAS del comodin

El comodin aparece apilado en el rodillo 1 durante el juego base
Normal/Despacio y las Tiradas gratis

La figura comodin reemplaza a todos los simbolos excepto a Scatter.

Funcion ION Storm

Durante el juego base una funcidén aleatoria de comodin se activara. Esta funcién
solo puede activarse en el modo de Juego Base Normal/Despacio (es decir que
no puede activarse en las funciones de Tirada gratis o en otros modos)

La funcién puede premiar de 1 a 5 rodillos comodin en pantalla

Esta funcidn solo se activa si los rodillos comodin pueden completar
premio/premios

La bonificacién puede activarse durante las tiradas gratis

Modos de juego

Existen tres modos/estados en los que el juego puede entrar
Estos modos cambian o pasan del uno al otro aleatoriamente, no hay un estado
de activacion
Los modos solo pueden pasar del uno al otro segtin las siguientes secuencias:
Despacio-> Activo
Activo-> Lucha
Activo -> Despacio
Lucha -> Despacio

despacio/normal

Durante el modo de Juego Base Despacio/Normal el jugador puede activar
aleatoriamente la funcion Ion Storm
TIRADAS GRATIS EN MODO DESPACIO/NORMAL
3 0 mas simbolos <Scatter> diseminados en cualquier rodillo
activan tiradas gratis
Se adjudican 15 tiradas gratis en un multiplicador 3x
Si el premio de un jugador equivale o es inferior a su apuesta, se
lo premiara con un
............... premio consuelo al final de la funcién Tiradas gratis (Premio
Consuelo Frak)
Las tiradas gratis no pueden reactivarse.
Todas las apuestas realizadas son iguales al juego que inicio6 las
tiradas gratis
La funcién Ion Storm no puede activarse durante las tiradas
gratis



activo

Modo intercambiado aleatoriamente tinicamente a partir del modo
despacio/normal

Los modos se intercambian aleatoriamente

En el modo activo todos los premios pagan de izquierda a derecha y de
derecha a izquierda.

El modo Activo NO tiene la funcién Tiradas gratis

No puede activar la funcién Ion Storm en modo Activo

Durante el modo Activo existe una funcidn salto:

- En esta funcién un simbolo especial FTL aparecera en
cualquier posicion en el tercer rodillo.

- Cuando este simbolo cae todos los simbolos de valor bajo
en la pantalla seran eliminados

- Luego el FTL se anima y cambia a un simbolo aleatorio - el
simbolo misterio aparece entonces en todas las posiciones
de los simbolos de valor bajo que fueron eliminados.

-El FTL no puede cambiar y convertirse en simbolos
comodin o scatter

lucha

Modo intercambiado aleatoriamente tinicamente a partir del modo activo.
A partir de este modo el jugador
solo puede regresar al modo de juego base despacio/normal.
Los modos se intercambian aleatoriamente
Durante este modo, luego de una tirada se muestra una secuencia de una
lucha de perros en los rodillos. Durante
esta secuencia de lucha entre 0 - 5 simbolos pueden convertirse en
Comodin.
El simbolo comodin puede dividirse en 2 simbolos de comodin, generando
mas combinaciones ganadoras
(es decir que el jugador recibird un doble premio por las combinaciones
ganadoras que incluyan
al comodin dividido)
TIRADAS GRATIS EN MODO LUCHA
3 0 mas simbolos Scatter activaran la funcion Tiradas libres
Se premiaran 5 tiradas gratis en multiplicador 1X
Las tiradas gratis no pueden reactivarse
Las tiradas gratis adicionales se agregaran a la cantidad de Tiradas gratis
premiadas.



Funciones de las tiradas gratis

Premios

El pago o premio se efectiia inmediatamente al jugador mediante la interfaz de
juegos ni bien se muestra el resultado al jugador. No se cobran honorarios sobre
los premios, y no hay plazo de vencimiento para cobrar el premio en el saldo de

cuenta de juegos del jugador.
Maximo premio en monedas

(Premio mas alto por linea)

Juego base:

600 x 10 monedas = 6000 monedas

Tiradas gratis:

600 x 3 monedas x 10(multiplicador FS) = 18 000 monedas

Maximo premio en divisa

(Premio mas alto por linea)

Juego base:

600 x 10 monedas x 0,05 = 300,00

Tiradas gratis:

600 x 3(multiplicador FS) x 10 monedas x 0,05 = 900,00

Premio estandar en divisa

(Premio mas alto por linea)

Juego base:

600 x 5 monedas x 0,01 = 30,00

Tiradas gratis:

600 x 3(multiplicador FS) x 5 monedas x 0,01 = 90,00

Maximo premio en divisa

(Mayor premio de todas las lineas
de pago)

Modo Despacio:

Juego base:

189.000 monedas x 0,05 =9450,00
Ion Storm:

1458 000 monedas x 0.05 =72 900.00
Tiradas gratis:

567 000 monedas x 0.05 = 28 350.00

Modo Activo:
Juego base:
345 240 monedas x 0.05 =17 262.00

Modo Lucha:

Juego base:

512 400 monedas x 0.05 = 25 620.00
Tiradas gratis:

512 400 monedas x 0.05 = 25 620.00
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Tabla de premios

Funcionalidad general de la tabla de premios

Cuando el jugador hace clic en el botdn VIEW PAYS (ver pagos)
nuevamente, debe regresar a la Tabla de premios especifica
vista por ultima vez.

o  Cadavez que el jugador cliquea en el boton View Pays (ver
pagos), accederd a la dltima pantalla que vio sin importar
como accedio6 a la misma anteriormente.

o  Alrefrescar la pantalla, el jugador deberia regresar a la
ultima tabla de premios que vio. (es decir que se debe
recordar las ultimas tablas de premios de multiples
sesiones)

Mini tabla de premios en pantalla

Ninguna

Tablas de premios dinamicas

Las tablas de premios tienen que cambiar entre Créditos y
valores de Monedas segun cual de las dos opciones haya
seleccionado el jugador.

Las tablas de premios deben ser Dinamicas, es decir que el
cronograma de pago en las tablas de pago debe actualizarse
cada vez que el jugador modifica el importe de la apuesta (Valor
de la moneda y monedas por linea)

Si se cliquea en alguno de los botones de la consola, las tablas de
pago no se cerraran (excepto por los botones SPIN (Tirada) y
AUTOPLAY (Juego automatico))

El nimero que representa la cantidad de simbolos en una
combinacion ganadora dada debe estar en escala con los valores
de pago.

Si en modo créditos la tabla de premios superara el niimero
maximo permitido de caracteres entonces las tablas de pago
mostraran monedas nuevamente.



= Al cambiar entre modos la tabla de premios no deberia cerrarse
- (en la vista tabla de premios)

GANE HASTA 1 4 00 000 vonepas

It 3,465 9 OTORGAN

AFs © °°° 15 TIRADAS GRATIS

CON UN MULTIPLICADOR DE 3X

TAMAND DE MONEDA
0.01
MONEDAS
5

MONEDAS APUESTA GANANCIA
481020 7 150

Tabla de premios 1
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ION STORM

PUEDE OCURRIR EN CUALQUIER MOMENTO |
Y CONVERTIR HASTA 5 TAMBORES EN COMODIN

‘&
— PR LUCHAR .~>
AS LAS GANANCIAS SE PAGAN DE LOS SIMBOLOS ALEATORIOS PUEDE CONVERTIRSE
IZQUIERDA A DERECHA Y DE i ENCOMODINES EN CUALQUIER MOMENTO
DERECHA A IZQUIERDA - UNCOMODIN -

% =~ aPUEDE DIVIDIR Wil

CRRIZAR EN EL TAMBOR CENTRAL / EN DOS Y CREAR MAS
2A QUE SALTE CUALQUIER =##  COMBINACIONES DE GANANCIAS

- Ly = P 9=

- 3,465 4 oTORGAN
Y SE CAONVIERTA EN UN
siMBOLO MISTERIOSO 5 TIRADAS GRATIS

Las TIRADAS GRATIS ADICIONALES
TAMANQ DE MONEDA PUEDEN GANARSE DURANTE LA FUNCIAN*

0.01

MONEDAS

5 ESSEN

MONEDAS APLUESTA GANANCIA
481020 A 150

Tabla de premios 2

TAMANO DE MONEDA
0.01

MONEDAS

5 A

MONEDAS APUESTA GANANCIA
481020 150

Tabla de premios 3
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VARIAS caMe

INACIONES
GANADORAS

POR TIRADA
TAMANO DE MONEDA
0.01
MONEDAS
5
MONEDAS JUEGD APUESTA

GANANCIA
481020 AUTOM. 150

Tabla de premios 4

RANGO

CON CADA TIRADA SU BARRA DE EXPERIENCIA PROGRESARA
HALCIA EL SIGUIENTE RANGO

BARRA DE EXPERIENCIA

LIEUTENANT COLONEL

£ MAN DESBLOQUEADD NUEVAS ANIMACIONES

3 DE GANANCIA PA

- o
J4
!

7l B By

- 'I’J =
-

VOLVER AL JUESO

A MEDIDA QUE AUMENT= = —*NE0, PODRA DESBLOQUEAR
MAS CONTENIDO DE 0.01 BATTLESTAR GALACTICA

S SUBIRA RANGO
MONEDAS mabi =
5 —

CUANTO M

MONEDAS APUESTA GANANCIA
481020 ar 150

Tabla de premios 5
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RTP

El % de RTP es fijo por juego, y no puede ser configurado por el operador.

Porcentaje de pago | 96,60%

Contribucion al gran premio

Este juego no es un juego de gran premio progresivo.

Apuestas minimas y maximas

Se incluyen todos los saldos de los jugadores, incluyendo el actual, las apuestas
realizadas en forma individual y en total. Y deben mostrarse en EUROS.

10 monedas x 30 (coste de linea de

Apuesta maxima pago) x 0,05 = 15,00

1 moneda x 30 (coste de linea de pago) x

Apuesta minima 0,01 = 0,30

Capturas de pantalla y simbolos

Toda la informacién del juego debe proporcionarse completamente traducida al
espanol.

Todas las instrucciones deben ser de facil acceso y todas las funciones de los
botones de acciones que se muestren deben ser claras.

El nombre del juego debe estar visible en todas las paginas necesarias.

Simbolos de valor alto

Comodin 5 | 600 Animacion de
premio al
4 | 100 reemplazar
3 |40
2 |4

Battlestar Galactica
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N / min

Scatter 5 | 50x Animacion de
4 | 10x Cal'da;
Animacion de
premio;
Animacion de
X apuesta total activacion;
Anticipacion
en los rodillos
restantes

3 | 5x

Activacion de tiradas gratis

Simbolo especial Animacioén de caida;

Animacion de
activacion

5
4
3
2
1

Scatter de bonificaciéon

Tabla 1: Simbolos especiales
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Simbolos de valor alto

Simbolo de mayorvalor1l |5 | 400 Animacién de premio
4 |60
3 |35
/
Starbuck
Simbolo de mayor 5 | 400 Animacion de premio
valor 2 ' 4 |60
3 |35
Apollo
Simbolo de mayor 5 | 300 Animacion de premio
valor3 4 |50
3 |30
Baltar
Simbolo de mayor 5 | 300 Animacion de premio
valor 4 ‘ 4 |50
3 |30

14



Simbolo de mayor 200 Animacion de premio
valor 5 4 | 40
25

Colonel Tigh

Simbolo de mayor 200 Animacion de premio
valor 6 4 | 40
25

4
Helo

Simbolo de mayor 100 Animacion de premio
valor 7 4 |30
20

Simbolo de mayor 100 Animacién de premio
valor 8 4 |30
3 |20

15




Tabla 2: Tabla de simbolos de valor alto

SiMBOLOS de valor bajo

Nombre del simbolo Pagos en monedas Animacién
Simbolo de menor valor 1 51|80 No
4 |20
3|10
As
Simbolo de menor valor 2 5180 No
4 |20
10
Rey
Simbolo de menor valor 3 51| 60 No
4 |15
37
Reina
Simbolo de menor valor 4 51| 60 No
4 | 15
7
Jota

16
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Simbolo de menor valor 5 51|40 No
4 |10
5
Diez

Tabla de simbolos 3: Tabla de simbolos de valor bajo

CON NO LAS GANANCIAS PUEDEN SUPERAR
SOLO 1. SINO 3 LA VELOCIDAD DE LA LUZ
L)
APASIONANTES MODDS DURANTE EL

MODO RUN

CUANDO EL SiMBOLO

~m

-CCOsT0

GIRE EN EL TAMBOR
DEL CENTRDO, ESTE
SALTARA CUALQUIER

r (W =

(T

HAS

TA LN
siMBOLO MISTERIOSO

FPARA CONSEGUIRLE
GANANCIAS ADICIONALES

ACEPTAR

Imagen 1: Pantalla inicial

AVANCE
POSICIONES
EN SU CARRERA
MIENTRAS LUCHA
CONTRA EL ATAQUE CYLON

SUBIR POSICIONES

DESBLOQUEARA UN APASIONANTE

Y NOVEDOSO CONTENIDO
DEL JUEGO

A A A A

IAPLIESTE MAS PARA
ADELANTAR POSICIONES

MAS RAPIDO!
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TAMAND DE MONEDA »
L >
Y~

0.01 T

MONEDAS
5

MONEDAS APUESTA GANANCIA
481020 150

Imagen 2: Juego base

"& 1754 |

FREE SPINS 14 . TOTAL WIN MULTIPLIER

S 282

d

Ay _ A
-

Imagen 1: Tiradas gratis en juego base
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ION STORM

VIEW PAYS

COINS
99 940

Imagen 2: lon Storm

*;' ALL WINS PAY LEFT TO RIGHT AND RIGHT TO LEFT h

-—-— = g -

v

Imagen 3: Modo Activo:
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100 055

Imagen 4: Modo Lucha:

& 17:58

REMAINING. FREE SPINS 182 )

\ s
2/

COINS
100 276

Imagen 5: Modo Lucha - Tiradas gratis
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